Prijedlog godisnjeg izvedbenog kurikuluma za

Informatiku

u 3. razredu osnovne skole
za nastavnu godinu 2021./2022.



Okvirni broj

c
(T
$ | Brojsata Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi ey Ocekivanja medupredmetnih tema
2 sati/mjesec
Osobni i socijalni razvoj
PONAVLIANIJE 6 L .
osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.
1.2 Uvod u nastavu informatike —
1. T ponavljanje i vjezbanje sadrzaja 2. Uporaba IKT
razreda
ikt A.2.1. Ucenik prema savjetu odabire
o ) o Rujan odgovarajucu digitalnu tehnologiju za obavljanje
Prisjetimo se (izrada digitalnog rada sa
2. 3.-4. .o zadatka.
sadrzajima iz 2. razreda)
— : S ikt A.2.2. U&enik se samostalno koristi njemu
Cuvajmo svoje zdravlje - |z.ra<?ia poznatim uredajima i programima.
3. 5.-6. razrednog plakata (ponavljanje
naucenoga u 2. razredu) ikt A.2.3. U¢enik se odgovorno i sigurno koristi
Racunalo i ja 2 programima i uredajima.
ikt B.2.2. U¢enik uz povremenu uciteljevu pomo¢
suraduje s poznatim osobama u sigurnome
E-DRUSTVO digitalnom okruzju.
D.3.1. Ugenik primjenjuje preporuke o ikt B:2.3. L{cgnlk prlmjer'IJU{('E komunikacijska
dieli o pravila u digitalnome okruzju.
preraspodjeli vremena u kojemu se .
Obrazovni sadrzaji -~ enciklopedije, koristi digitalnom tehnologijom za Zaravle f AN i ;
4. 7.-8. portali, Google Karte, igre Listopad zdr A.2.2 / B. Primjenjuje pravilnu tjelesnu

ucenje, komunikaciju i zabavu te
primjenjuje zdrave navike

aktivnost sukladno svojim sposobnostima,
afinitetima i zdravstvenom stanju. (ZNANJE :
nabraja rizike sjedilackoga nacina provodenja
vremena, posebno vremena provedenoga pred
ekranom

VJESTINE: odabire primjerene Zeljene tjelesne
aktivnosti/sportove i ukljucuje se u njih te se
pravilno drZi pred ekranima




Okvirni broj
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$ | Brojsata Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi ey Ocekivanja medupredmetnih tema
2 sati/mjesec
STAVOVI: usvaja stav da pred ekranom treba
boraviti ograniceno vrijeme)
53 . . MPT Uciti kako uciti
Rjesavam probleme i programiram 14
. . N — uku A.2.1. Upravljanje informacijama
5. 9.-10. Simboli, kodiranje i dekodiranje
INFORMACIJE | DIGITALNA Uz podrsku ucitelja ili samostalno trazi nove
6. 11.-12. | Simboli, kodiranje i dekodiranje TEHNOLOGUA informacije iz razlicitih izvora i uspjesno ih
A.3.1. Ucenik se koristi simbolima za primjenjuje pri rjesavanju problema.
7. 13.- 14.
(9.-24.10.2021.) Listopad problema
Studeni G
8. 15.-16. | Nag tajni jezik — vjezba RACUNALNO RAZMISLUANJE | Ucenik primjenjuje strategije ucenja i rjeSava
probleme u svim podrucjima ucenja uz pracenje i
Racunalno razmisljanje — kakav sam u PROGRAMIRANIJE . v s
L . podrsku ucitelja.
odnosu na druge ucenike u svijetu? .. .
S 17-18. (Medunarodno natjecanje Dabar 8 B.3.2. Ucenik slaZe podatke na
" ; i uku A.2.3. Kreativno misljenje
12.11.2021.) koristan nacin
Moj prvi program pomocu UZenik se koristi kreativno$¢u za oblikovanje
10. 19.-20. | CodeBuildera u Minecraftu




Tjedan

Broj sata

Tema/Nastavne jedinice

Odgojno - obrazovni ishodi

Okvirni broj
sati/mjesec

Ocekivanja medupredmetnih tema

11.

21.-22.

Programiramo Minecraft agenta —
sudjelujemo u medunarodnom Satu
programiranja.

svojih ideja i pristupa rjeSavanju problema.
uku B.2.2. Pradenje

Na poticaj ucitelja ucenik prati svoje ucenje i
napredovanje tijekom ucenja.

MPT Osobni i socijalni razvoj

osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.

osr A.2.3. Razvija osobne potencijale.
osr A.2.4. Razvija radne navike.

MPT Uporaba IKT

ikt A.2.1. U¢enik prema savjetu odabire

odgovarajucu digitalnu tehnologiju za obavljanje

zadatka.

ikt A.2.2. Ucenik se samostalno koristi njemu
poznatim uredajima i programima.

ikt D.2.2. U¢enik rjeSava jednostavne probleme s

pomocu digitalne tehnologije.

ikt D.2.3. Ucenik sam ili u suradniji s drugima

preoblikuje postojeca digitalna rjesenja ili stvara

nove uratke i smislja ideje.

Moji digitalni sadrzaji

DIGITALNA PISMENOST I

10

MPT Uciti kako uciti
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2 sati/mjesec
12, 23.-24. | Izrada prezentacije u PowerPointu KOMUNIKACLA uku A.2.1. Upravljanje informacijama
13 25.-26. | Stvori svoju prvi uradak pomocu C.3.1. Ucenik samostalno odabire Uz podrsku ucitelja ili samostalno trazi nove
' PowerPointa uredaj i program iz skupa predlozenih informacije iz razli¢itih izvora i uspjesno ih
14. 27.-28. Izrada Bozicne Cestitke pomocu te procjenjuje nacine njihove uporabe primjenjuje pri rjeSavanju problema.
PowerPointa
Word online — suradni&ki rad na C.3.2. Ucenik prema uputama izraduje uku A.2.2. Primjena strategija ucenja i rjeSavanje
15. 23.-30. dokumentu jednostavne digitalne radove problema
C.3.3. Ucenik koristi se sigurnim Ucenik primjenjuje strategije ucenja i rjeSava
digitalnim okruZzenjem za probleme u svim podrucjima ucenja uz pracenje i
komunikaciju u suradnickim podrsku ucitelja.
aktivnostima
uku A.2.3. Kreativno misljenje
C.3.4. Ucenik razlikuje uloge i . o L _ .
aktivnosti koje zahtijeva suradnicko prosinac, Ucefuk. Se_kc_)r'S'_C' kreat|Yrioscu .za oblikovanje
: o N svojih ideja i pristupa rjeSavanju problema.
online okruzenje. sijecanj
E-DRUSTVO uku B.2.2. Pradenje
Razredni leksikon — suradnicka izrada Na poticai uditelia uéenik prati svoie uéenie i
16. | 31.-32. | mreZnog dokumenta pomoc¢u Word D.3.1. Uenik primjenjuje preporuke o potical J P ) J

online

preraspodjeli vremena u kojemu se
koristi digitalnom tehnologijom za
ucenje, komunikaciju i zabavu te
primjenjuje zdrave navike

napredovanje tijekom ucenja.

MPT Osobni i socijalni razvoj

osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.

osr A.2.3. Razvija osobne potencijale.
osr A.2.4. Razvija radne navike.

MPT Uporaba IKT

ikt A.2.1. Ucenik prema savjetu odabire




Tjedan

Broj sata

Tema/Nastavne jedinice

Odgojno - obrazovni ishodi

Okvirni broj
sati/mjesec

Ocekivanja medupredmetnih tema

odgovarajucu digitalnu tehnologiju za obavljanje
zadatka.

ikt A.2.2. Ucenik se samostalno koristi njemu
poznatim uredajima i programima.

ikt A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi
programima i uredajima.

ikt B.2.1. Ucenik uz povremenu uditeljevu pomo¢
komunicira s poznatim osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

ikt B.2.2. Ucenik uz povremenu uciteljevu pomo¢
suraduje s poznatim osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

ikt B.2.3. Ucenik primjenjuje komunikacijska
pravila u digitalnome okruzju.

ikt C.2.3. Ucenik uz uciteljevu pomo¢

Internet oko nas

17.

33.-34.

Kako zastiti svoje racunalo

18.

35.-36.

Pristojno ponasanje na mrezi

19.

37.-38.

Sigurnost na internetu

Obiljezavanje Dana sigurnijeg
interneta — 8.2.2022.

DIGITALNA PISMENOST |
KOMUNIKACUA

C.3.2. Ucenik prema uputama izraduje
jednostavne digitalne radove

C.3.3. Ucenik koristi se sigurnim
digitalnim okruzenjem za
komunikaciju u suradnickim
aktivnostima

C.3.4. Ucenik razlikuje uloge i

sijecan;j,

veljaca

MPT Uporaba IKT

ikt A.2.1. Ucenik prema savjetu odabire
odgovarajucu digitalnu tehnologiju za obavljanje
zadatka.

ikt A.2.2. U¢enik se samostalno koristi njemu
poznatim uredajima i programima.

ikt A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi
programima i uredajima.




Okvirni broj

c
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$ | Brojsata Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi ey Ocekivanja medupredmetnih tema
2 sati/mjesec
aktivnosti koje zahtijeva suradnicko ikt B.2.1. Ucenik uz povremenu uciteljevu pomo¢
online okruzenje. komunicira s poznatim osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.
INFORMACIJE | DIGITALNA
TEHNOLOGIUA ikt B.2.2. Ucenik uz povremenu uciteljevu pomo¢
L ) o suraduje s poznatim osobama u sigurnome
A. 3. 2. objasnjava i analizira digitalnom okruju.
jednostavne hardverske/softverske
probleme i poteskode koji se mogu ikt B.2.3. Ucenik primjenjuje komunikacijska
dogoditi tijekom njihove uporabe.
E-DRUSTVO
D. 3. 2. primjereno reagira na svaku
opasnost/neugodnost u digitalnome
okruZenju, Stiti svoje i tude osobne
podatke.
MPT Uciti kako uciti
slika, zvuk, film, multimedija 20 uku A.2.1. Upravljanje informacijama
INFORMACIJE | DIGITALNA Uz podrsku ucitelja ili samostalno traZi nove
TEHNOLOGIUA informacije iz razli¢itih izvora i uspjesno ih
20. 39.-40. | Izrada crteza L S ) veljata primjenjuje pri rjeSavanju problema.
A.3.1. Ucenik se koristi simbolima za !
21. | 41.-42. | Izrada 3D slike prikazivanje podataka ozujak uku A.2.2. Primjena strategija uCenja i rjeSavanje
Upoznaj ltimediju: Obrad problema
22. | 43.-4a. ; poznaﬁmo multimeaiju: Obrada DIGITALNA PISMENOST | travanj
otografije KOMUNIKACIJA Ucenik primjenjuje strategije u¢enja i rje$ava
Upoznajemo multimediju: Izrada . - _— ,
23. 45.- 46. probleme u svim podruéjima ucenja uz pracenje i

animacije




Okvirni broj
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$ | Brojsata Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi ey Ocekivanja medupredmetnih tema
2 sati/mjesec
C.3.1. Ucenik samostalno odabire podrsku ucitelja.
_ . B _ uredaj i program iz skupa predlozenih _ o
24, 47.-48. | Upoznajemo multimediju: S3P - Strip te procjenjuje natine njihove uporabe uku A.2.3. Kreativno misljenje
C.3.2. Ugenik prema uputama izraduje Ucefnk. se.k?rlsFl kreatlynvoscu .za oblikovanje
jednostavne digitalne radove svojih ideja i pristupa rjeSavanju problema.
E-DRUSTVO uku B.2.2. Pracenje
D.3.1. Uenik primjenjuje preporuke o Na poticaj U(.:Ite.|.Ja ucenllf pr.atl svoje ucenje i
preraspodjeli vremena u kojemu se napredovanje tijekom ucenja.
25 | 49.50 | YPOZNajemo multimediju: Stvaranje koristi digitalnom tehnologijom za MPT Osobni i socijalni razvoj

audio zapisa

ucenje, komunikaciju i zabavu te
primjenjuje zdrave navike

D. 3. 2. primjereno reagira na svaku
opasnost/neugodnost u digitalnome
okruZenju, Stiti svoje i tude osobne
podatke.

osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.
osr A.2.3. Razvija osobne potencijale.

osr A.2.4. Razvija radne navike.




Tjedan

Broj sata

Tema/Nastavne jedinice

Odgojno - obrazovni ishodi

Okvirni broj
sati/mjesec

Ocekivanja medupredmetnih tema

26.

51.-52.

Upoznajemo multimediju: Crtez +
fotografija = film

27.

53.-54.

Izradimo svoj glazbeni spot

28.

55.-56.

Izrada videa u Anomotu

OZujak
Travanj

MPT Uporaba IKT

ikt A.2.1. Ucenik prema savjetu odabire
odgovarajucu digitalnu tehnologiju za obavljanje
zadatka.

ikt A.2.2. Ucenik se samostalno koristi njemu
poznatim uredajima i programima.

ikt A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi
programima i uredajima.

ikt B.2.1. U¢enik uz povremenu uciteljevu pomo¢
komunicira s poznatim osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

ikt B.2.2. Ucenik uz povremenu uditeljevu pomo¢
suraduje s poznatim osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

ikt B.2.3. Ucenik primjenjuje komunikacijska
pravila u digitalnome okruzju.

ikt C.2.3. Ucenik uz uciteljevu pomo¢




Okvirni broj

c
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$ | Brojsata Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi ey . Ocekivanja medupredmetnih tema
2 sati/mjesec
29. 57.-58. | Izradimo videocestitku za Uskrs
. . RACUNALNO RAZMISLJANJE | MPT U¢iti kako uéiti
Programirajmo zajedno 12
PROGRAMIRANIJE
o . uku A.2.1. Upravljanje informacijama
30. 59.-60. | Slijedi Macka ..
B.3.1. Ucenik stvara program
N . o Uz podrsku ucitelja ili samostalno traZi nove
31. 61.-62. | Ponoviisto Sto i Macak koristenjem vizualnog okruzenja u . fp - IJ.V. ihi . ‘e¢no ih
kojem se koristi slijedom koraka, in .or.ma.cu.e iz r.'a% |i:|t| |%vora i uspjesno i
32. 63.- 64. | Pricekaj dok Macak razmisli ponavljanja i odluka te uz pomo¢ primjenjuje pri rjesavanju problema.
Izgradimo pcelinji svijet pomocu ucitelja vrednuje svoje rjesenje uku A.2.2. Primjena strategija ucenja i rjeSavanje
33. 65.- 66. CodeBuildera i Minecraftu-1 problema
34 s Iég;a(:gml?j pce!lrl\l/Jll. svuet;or;ocu DIGITALNA PISMENOST | Ucenik primjenjuje strategije ucenja i rjeSava
. .- 68. ode era necraftu- i &ii geni
uildera I Vlinecrartu KOMUNIKACLA probleme u svim podrucjima ucenja uz pracenje i
oan podrsku ucitelja.
C.3.1. Ucenik samostalno odabire sviban, _ o
uredaj i program iz skupa predloZenih lipanj uku A.2.3. Kreativno miSljenje
te procjenjuje nacine njihove uporabe Ucenik se koristi kreativnos¢u za oblikovanje
svojih ideja i pristupa rjeSavanju problema.
E-DRUSTVO uku B.2.2. Pracenje
35. 69.-70. | Ponovimo $to smo naucili u 3. razredu Na poticaj ucitelja u¢enik prati svoje uéenje i

D.3.1. Ucenik primjenjuje preporuke o
preraspodjeli vremena u kojemu se
koristi digitalnom tehnologijom za
ucenje, komunikaciju i zabavu te
primjenjuje zdrave navike

napredovanje tijekom ucenja.
MPT Osobni i socijalni razvoj
osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.

osr A.2.3. Razvija osobne potencijale.




Tjedan

Broj sata

Tema/Nastavne jedinice

Odgojno - obrazovni ishodi

Okvirni broj
sati/mjesec

Ocekivanja medupredmetnih tema

osr A.2.4. Razvija radne navike.
MPT Uporaba IKT

ikt A.2.1. Ucenik prema savjetu odabire
odgovarajucu digitalnu tehnologiju za obavljanje
zadatka.

VREDNOVANIJE

Vrednovanje za ucenje i vrednovanje kao ucenje provodi se kontinuirano tijekom ucenja i poucavanja, u pravilu na svakom satu radi davanja informacija o
ucenickome napredovanju i unaprjedivanja buducega ucenja i poucavanja, poticanja ucenickih refleksija o ucenju, utvrdivanja manjkavosti u uceniju,

prepoznavanja ucenickih snaga te planiranja njihovog buducega u¢enja i poucavanja.
Vrednovanje naucenog provodi se tijekom godine na kraju procesa ucenja (nastavne cjeline, polugodista te godine ucenja i poucavanja).




