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= Broi kvirni broj ‘g s :
5 rol Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi 0 ‘."m! broj Ocekivanja medupredmetnih tema
= sata sati/mjesec
Moje racunalo i IKT 10 MPT Osobni i socijalni razvoj
osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.
1 1.-2. | Uvod u nastavu informatike OS INF A. 4. 2. nakon &etvrte godine uéenja MPT Uporaba IKT
' (ponavljanje i vjezbanje) predmeta informatika u domeni informacije i
digitalna tehnologija ucenik analizira ¢cimbenike ikt A.2.1. Uenik prema savjetu odabire
koji razlikuju ljude od strojeva te proucava odgovarajucu digitalnu tehnologiju za
, - Prisjetimo se (izrada digitalnog nacine interakcije ¢ovjek — stroj. obavljanje zadatka.
. o . rada . . v . . .
) OS INF C. 4. 3. Nakon cetvrte godine ucenja ikt A.2.2. U¢enik se samostalno koristi
predmeta informatika u domeni digitalna njemu poznatim uredajima i programima.
o ] pismenost i komunikacija ucenik u Rujan y
Razredna pravila (timska izrada Ly . . . T . ikt A.2.3. U¢enik se odgovorno i sigurno
3. 5.-6. . . suradnickome online okruzenju zajednicki Listopad
digitalnog plakata, ponavljanje) o . L koristi programima i uredajima.
planira i ostvaruje jednostavne ideje.
OS INF D. 4. 2. Nakon &etvrte godine uéenja tkt B’Z:Z' Ucen!k uz povre.menu uciteljevu
) predmeta Informatika u domeni e-drustvo pomo¢ suraduje s poznatim osobama u
4. 7.-8. | IKT tehnologija oko nas uéenik analizira &iroki spektar poslova koji sigurnome digitalnom okruzju.
zahtijevaju znanje ili uporabu informacijske i ) L
komunikacijske tehnologije ikt B.2.3. Ucenik primjenjuje
o ‘ komunikacijska pravila u digitalnome
5. 9.-10. Ljudi i roboti okruzju.
MPT Uciti kako uciti
Rjesavam probleme liprogramiram 20 uku A.2.1. Upravljanje informacijama
Uz podrsku ucitelja ili samostalno trazi
. 1.1 Tajne poruke i simboli — Listopad nove informacije iz razlicitih izvora i

kodiram, Sifriram

OS INF A. 4. 3. Nakon &etvrte godine uéenja

uspjesno ih primjenjuje pri rjeSavanju
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(] Broj . . L. . Okvirni broj .. .
5 rol Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi ‘."m! rol Ocekivanja medupredmetnih tema
= sata sati/mjesec
Europski tjedan programiranja predmeta informatika u domeni informacije i problema.
7. | 13.-14. | (9.-24.10.2021.) digitalna tehnologija ugenik se koristi simbolima
L . uku A.2.2. Primjena strategija ucenja i
za prikazivanje podataka, analizira postupak o '
Razmisljam kao racunalo i prikazivanja te vrednuje njegovu ucinkovitost. rjesavanje problema
8. 15.- 16. | rjeSavam probleme (pripreme i Uenik primieniui b
prijava na Dabar) OS INF B. 4. 1. Nakon &etvrte godine u¢enja .C?I’ll primjenjuje str.ateglje ucfnja ! L
Dabar - Medunarodno predmeta informatika u domeni raunalno riesava probleme u svim podrucjima ucenja
] o o e N uz praéenje i podrsku ucitelja.
natjecanje iz informatike i razmisljanje i programiranje ucenik stvara
9. 17.-18. | racunalnog razmisljanja program koristenjem vizualnim okruzenjem u uku A.2.3. Kreativno misljenje
kojemu se koristi slijedom, ponavljanjem,
(8.-12.11)) odlukom i ulaznim vrijednostima. Ucenik se koristi kreativnoScu za
- —~ - . oblikovanje svojih ideja i pristupa
0. | 1620 Algorltémjske strukture slijedai | O3 INF B. 4. 2. Nakon &etvrte godine ugenja fjesavanju problema.
: -~<U. | ponavljanja predmeta informatika u domeni racunalno
razmisljanje i programiranje ucenik rjeSava uku B.2.2. Praéenje
Grananje i varijable u programu | sloZenije logi¢ke zadatke s ra¢unalom ili bez . .
11. | 21.- 22. N Listopad/studeni, | Na poticaj ucitelja ucenik prati svoje ucenje
uporabe racunala. rosinac ) o o
- - P i napredovanje tijekom ucenja.
Programiram igru . . . .
12. | 23.-24. OS INF C. 4. 1. Nakon Eetvrte godine uéenja N )
predmeta informatika u domeni digitalna MPT Osobni i socijalni razvoj
25.- 26. .—12.12. ismenost i komunikacija u¢enik odabire o .
13. Hour of Code (6 ) P . ) . osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.
prikladan program za zadani zadatak,
pr(vep‘orucwe ga drugima te istrazuje mogucnosti osr A.2.3. Razvija osobne potencijale.
sli¢nih programa.
14. | 27.-28. | Programiram pricu osr A.2.4. Razvija radne navike.
MPT Uporaba IKT
Programiranje i umjetna ikt A.2.1. Uéenik prema savjetu odabire
15. | 29.-30. | inteligencija

odgovarajucu digitalnu tehnologiju za
obavljanje zadatka.




Tjedan

Broj

Tema/Nastavne jedinice
sata

Odgojno - obrazovni ishodi

Okvirni broj
sati/mjesec

Ocekivanja medupredmetnih tema

ikt A.2.2. Ucenik se samostalno koristi
njemu poznatim uredajima i programima.

ikt D.2.2. UCenik rjeSava jednostavne
probleme s pomocu digitalne tehnologije.

ikt D.2.3. U¢enik samili u suradnji s
drugima preoblikuje postojeéa digitalna
rjeSenja ili stvara nove uratke i smislja
ideje.

Budimo Internet genijalci

12

16. | 31-32. RaCunalne mreze
17. | 33-34. Internet kao izvor podataka
18. | 35.-36. Sigurno na internetu
Pravila sigurnog ponasanja —
izrada digitalnog rada
19. 1 37-38. Obiljezavanje Dana sigurnijeg
interneta —8.2.2022.
. o
20. | 39.-40. Kako smisliti sigurnu lozinku?
21. | 41.-42. | Jesam li siguran na internetu?

OS INF A. 4. 1. Nakon &etvrte godine uéenja
predmeta informatika u domeni informacije i
digitalna tehnologija u¢enik objasnjava koncept
raCunalne mreze, razlikuje moguénosti koje one
nude za komunikaciju i suradnju, opisuje ih kao

izvor podataka.

OS INF C. 4. 1. Nakon ¢etvrte godine u¢enja

predmeta informatika u domeni digitalna
pismenost i komunikacija u¢enik odabire
prikladan program za zadani zadatak,

preporucuje ga drugima te istrazuje mogucnosti

sli¢nih programa.

OS INF D. 4. 1. Nakon &etvrte godine uéenja

Sije¢anj, veljaca
2022.

MPT Uporaba IKT

ikt A.2.1. Uenik prema savjetu odabire
odgovarajucu digitalnu tehnologiju za
obavljanje zadatka.

ikt A.2.2. Ucenik se samostalno koristi
njemu poznatim uredajima i programima.

ikt A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno
koristi programima i uredajima.

ikt B.2.1. Ucenik uz povremenu uciteljevu
pomo¢ komunicira s poznatim osobama u
sigurnome digitalnom okruzju.

ikt B.2.2. Ucenik uz povremenu uciteljevu
pomoc¢ suraduje s poznatim osobama u
sigurnome digitalnom okruzju.

ikt B.2.3. Ucenik primjenjuje




c
© Broj .o . .. . Okvirni broj v e .
5 J Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi . ) Ocekivanja medupredmetnih tema
= sata sati/mjesec
predmeta informatika u domeni e-drustvo komunikacijska pravila u digitalnome
ucenik istraZzuje ograni¢enja uporabe racunalne okruzju.
tehnologije te primjenjuje upute za oCuvanje it C.2.3. Utenik - .
zdravlja i sigurnost pri radu s racunalom. Kt L.2.5. Ucenikuz uciteljevu pomoc il
. . . .. samostalno usporeduje i odabire potrebne
OS INF A. 4. 3. Nakon ¢etvrte godine ucenja . . g deni
predmeta informatika u domeni informacije i informacije medu prohadenima.
digitalna tehnologija ucenik se koristi simbolima ikt D.2.3. Ugenik sam ili u suradnji s
za prikazivanje podataka, analizira postupak g o blikui toieca dicital
prikazivanja te vrednuje njegovu ucinkovitost .rLigm?a.T.reto Ikuje pos Oiica_ Ig!VT’ na
rjeSenja ili stvara nove uratke i smislja
ideje.
MPT Uciti kako uciti
uku A.2.1. Upravljanje informacijama
Uz podrsku ucitelja ili samostalno trazi
nove informacije iz razli¢itih izvora i
uspjesno ih primjenjuje pri rjeSavanju
problema.
MPT Osobni i socijalni razvoj
osr A.2.3. Razvija osobne potencijale.
osr A.2.4. Razvija radne navike.
16 MPT Uporaba IKT
Stvaram digitalne radove
ikt A.2.1. Uenik prema savjetu odabire
22 | 43.- 44 Izrada prezentacije . odgovarajuéu digitalnu tehnologiju za
. A OS INF C. 4. 1. Nakon Cetvrte godine ucenja Ozujak, travan] | obavljanje zadatka
3. | 45. 46, | Lektira kroz prezentaciju predmeta informatika u domeni digitalna 2021




< . Re—fl .
'§ Broj Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi Ok\.nrn! i Ocekivanja medupredmetnih tema
= sata sati/mjesec
pismenost i komunikacija ucenik odabire ikt A.2.2. Ucenik se samostalno koristi
4. | a7.-4g. | Digitalni poster prikladan program za zadani zadatak, njemu poznatim uredajima i programima.
preporucuje ga drugima te istrazuje mogucnosti ‘ L o
Piem i crtam — stvaram svoje slicnih programa. th A23 Ucen|I.< >¢ f)dgovo.rno | SIgHmoe
25. | 49.-50. | mozgalice oristi programima i uredajima.
ikt B.2.1. Ucenik uz povremenu uciteljevu
OS INF C. 4. 2. Nakon &etvrte godine uéenja pomo¢ komunicira s poznatim osobama u
26. | 51.-52. | Stvaram 3D crteje predmeta informatika u domeni digitalna sigurnome digitalnom okruZju.
pismenost i komunikacija ucenik osmisljava plan
izrade digitalnoga rada, izraduje i vrednuje rad. ikt B.2.2. Ucenik uz povremenu uciteljevu
pomoc¢ suraduje s poznatim osobama u
27. | 53.-54. | Digitalni strip 5 sigurnome digitalnom okruzju.
OS INF C. 4. 3. Nakon cetvrte godine ucenja
predmeta informatika u domeni digitalna ikt B.2.3. UCenik primjenjuje
pismen.?st i komu.nikacija ijéer]ik u. N O3ujak komunikacijska pravila u digitalnome
suradni¢kome online okruZenju zajednicki < okruzju.
PROJEKT - I ratunalo moze planira i ostvaruje jednostavne ideje. Ozujak
28. | 55.-56. | ¢uvati okoli’ ikt C.2.3. U&enik uz uditeljevu pomoc ili
samostalno usporeduje i odabire potrebne
informacije medu pronadenima.
ikt D.2.3. Ucenik sam ili u suradnji s
drugima preoblikuje postojeca digitalna
rjeSenja ili stvara nove uratke i smislja
ideje.
PROJEKT - I racunalo moze
29. | 57.-58. | tuvati okoli3 MPT Uciti kako ugiti

uku A.2.1. Upravljanje informacijama

Uz podrsku ucitelja ili samostalno trazi
nove informacije iz razlicitih izvora i




Tjedan

Broj
sata

Tema/Nastavne jedinice

Odgojno - obrazovni ishodi

Okvirni broj
sati/mjesec

Ocekivanja medupredmetnih tema

uspjesno ih primjenjuje pri rjeSavanju
problema.

uku B.2.2. Praéenje

Na poticaj ucitelja ucenik prati svoje ucenje
i napredovanje tijekom ucenja.

MPT Uporaba IKT

ikt A.2.1. Uenik prema savjetu odabire
odgovarajucu digitalnu tehnologiju za
obavljanje zadatka.

MPT Odrzivi razvoj

odr A.2.2. Uocava da u prirodi postoji
medudjelovanje i meduovisnost.

Suradujemo i komuniciramo

30.

59.-60.

Brinem se za svoje zdravlje

31.

61.-62.

Dobra elektronicka poruka —
Saljem e-mail i privitak

OS INF D. 4. 1. Nakon ¢etvrte godine uéenja
predmeta informatika u domeni e-drustvo

ucenik istrazuje ogranic¢enja uporabe racunalne

tehnologije te primjenjuje upute za o¢uvanje
zdravlja i sigurnost pri radu s racunalom.

12

Svibanj, lipanj
2021

MPT Uporaba IKT

ikt A.2.1. Uenik prema savjetu odabire
odgovarajucu digitalnu tehnologiju za
obavljanje zadatka.

ikt A.2.2. Ucenik se samostalno koristi
njemu poznatim uredajima i programima.

ikt A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno
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(] Broj . . L. . Okvirni broj .. .
5 rol Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi ‘."m! rol Ocekivanja medupredmetnih tema
= sata sati/mjesec
koristi programima i uredajima.
Dobra elektronic¢ka poruka — OS INF A. 4. 1. Nakon &etvrte godine uéenja ikt B.2.1. U¢enik uz povremenu uciteljevu
32. | 63-64 vjezbanje predmeta informatika u domeni informacije i pomo¢ komunicira s poznatim osobama u
digitalna tehnologija ucenik objasnjava koncept sigurnome digitalnom okruzju.
racunalne mreze, razlikuje moguénosti koje one _ L o
nude za komunikaciju i suradnju, opisuje ih kao ikt B.2.2. Ucenik uz povremenu uiteljevu
izvor podataka pomoc¢ suraduje s poznatim osobama u
sigurnome digitalnom okruzju.
- 5 OS INF C. 4. 1. Nakon &etvrte godine u¢enja
33. | 65.-66. | Komuniciramo na mrezi ; X
predmeta informatika u domeni digitalna ikt B'z'?" Ufemk prm.uenju!e-
pismenost i komunikacija u¢enik odabire komlj_n'kac'JSka pravila u digitalnome
prikladan program za zadani zadatak, okruzju.
2a | 6768 Suradnigki rad u sigurnom preporucuje ga drugima te istrazuje mogucnosti ikt D.2.2. Utenik rjetava jednostavne
online okruZenju slicnih programa. probleme s pomocu digitalne tehnologije.
OS INF C. 4. 2. Nakon ¢etvrte godine u¢enja MPT Ugiti kako ugiti
predmeta informatika u domeni digitalna
pismenost i komunikacija ucenik osmisljava plan uku A.2.1. Upravljanje informacijama
izrade digitalnoga rada, izraduje i vrednuje rad. 5 5 5
Uz podrsku ucitelja ili samostalno trazi
Escape room — bijeg iz 4. OS INF C. 4. 3. Nakon ¢etvrte godine ucenja nove informacije iz razli¢itih izvora i
razreda - ponavljanje predmeta informatika u domeni digitalna uspjesno ih primjenjuje pri rjeSavanju
P pismenost i komunikacija ucenik u problema.

suradnickome online okruzenju zajednicki
planira i ostvaruje jednostavne ideje.

uku B.2.2. Pracenje

Na poticaj ucitelja ucenik prati svoje ucenje
i napredovanje tijekom ucenja.

uku D.2.2. Suradnja s drugima




Tjedan

Broj
sata

Tema/Nastavne jedinice

Odgojno - obrazovni ishodi

Okvirni broj
sati/mjesec

Ocekivanja medupredmetnih tema

Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s
drugima, uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatraZziti i ponuditi
pomoc.

MPT Zdravlje

C.2.1.C Prepoznaje opasnosti od
pretjeranoga koristenja ekranom.

MPT Osobni i socijalni razvoj

osr B.2.2. Razvija komunikacijske
kompetencije.

VREDNOVANIJE

Vrednovanje za uenje i vrednovanje kao ucenje provodi se kontinuirano tijekom ucenja i poucavanja, u pravilu na svakom satu radi davanja informacija o
ucenickome napredovanju i unaprjedivanja buducega ucenja i poucavanja, poticanja ucenickih refleksija o ucenju, utvrdivanja manjkavosti u ucenju,

prepoznavanja ucenickih snaga te planiranja njihovog buducega u€enja i poucavanja.

Vrednovanje naucenog provodi se tijekom godine na kraju procesa ucenja (nastavne cjeline, polugodista te godine ucenja i poucavanja).




