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C.6.1 izraduje, objavljuje te predstavlja MPT UCiti kako uciti
Pokrenimo se digitalne sadrZaje s pomoc¢u nekoga uku A.3.3. KREATIVNO MISLJENJE Ugenik
online i/ili offline programa pri ¢emu samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
postuje uvjete koridtenja programom te pristupa rjesavanju problema.
1.5 | Nakraju petograzreda | postavke privatnosti. 10 uku C.3.1. VRIJEDNOST UZENJA UZenik mote
1. C.6.2 ucenik se koristi online pohranom objasniti vrijednost uévenj.a %a svoj. ii.VOt'
podataka i primjerenim programima uku.E.3.3. INTERES Ucer.nk iskazuje interes za .
kao potporom u uéenju i istrazivanju te ravzhc.|ta. pOdn.an' pvreu.2|ma odgovornost za svoje
Ponovimo sve iz 5. dnii ucenje i ustraje u uéenju.
7 3.4 suradniji.
razreda C.6.3 suraduje s drugim uéenicima u MPT Uporaba IKT
Pri¢a u slikama -strip stvaranju online sadrzaja. ikt A. 3. 1. Ucenik samostalno odabire
3. 5.-6. Rujan, listopad, odgovarajucu digitalnu tehnologiju za izvrSavanje
2021. zadatka.
Fotografski prikaz... ikt A. 3. 2. Ucenik se samostalno koristi njemu
4. 7.-8 poznatim uredajima i programima.
Animacija
5. 9.-10.
B.6.1 stvara, prati i preureduje programe MPT Uciti kako uciti
Program, programcic koji sadrZe strukture grananja i uvjetnoga uku A.3.2. PRIMJENA STRATEGIJA UCENJA |
ponavljanja te predvida ponasanje 20 RJESAVANIJE PROBLEMA Ucenik se koristi
6 11.-12. Kako program odlucuje | jednostavnih algoritama koji mogu biti razlicitim strategijama ucenja i primjenjuje ih u
’ prikazani dijagramom, rijeCima ostvarivanju ciljeva ucenja i rjeSavanju problema
13.-14. | Tjedan kodiranja govornoga jezika ili programskim jezikom. u svim podrucjima ucenja uz povremeno
7. ObilieZavanje europskog pracenje ucitelja.
tjedrPa programiranja B.6.2 razmatra i rjeSava sloZeniji problem Listopad, uku A.3.3. KREATIVNO MISLIENJE Ucenik
15.-16. Petlje rastavljajuci ga na niz potproblema. studeni, samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
8. Prosinac. 2021. | Pristupa rjeSavanju problema.
C.6.1 izraduje, objavljuje te predstavlja ’
9. 17.-18. Grananje digitalne sadrzaje s pomocu nekoga MPT Poduzetnistvo
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10 19.-20. | Dabrotjedan online i/ili offline programa pri ¢emu pod A.3.1. Primjenjuje inovativna i kreativna
] poStuje uvjete koristenja programom te rjeSenja
Moj program - Korak po | postavke privatnosti.
11 21.-22. korak do rieeni .. - .
. orakdorjesenja MPT Osobni i socijalni razvoj
Lab.|r|nt osr A 3.3. Razvija osobne potencijale
9324 Moj program - Korak po | p.6.3 pronalazi mrezne zajednice ucenja
12. ““7 | korak do rjesenja koje su od osobnog interesa i pridruzuje MPT Uporaba IKT
Labirint im se (online kolegij, skupine i sl.). ikt A. 3. 2. U¢enik se samostalno koristi njemu
Animacija Scratch poznatim uredajima i programima.
13 25.-26. | Odletjeli balon
Mbot
14. 27.-28.
Moj izbor
15. 29.-30. Iz
Povedimo se A.6.1 _plar?.lra i stvar_a _sv01e hljgrarh.uske MPT Uciti kako uciti §
organizacije te analizira organizaciju na uku A.3.2. PRIMJENA STRATEGIJA UCENJA |
: S racunalnim i mreznim mjestima. RJESAVANIJE PROBLEMA Ucenik se koristi
16 3130 Tajna nestalih ispita razli¢itim strategijama ucenja i primjenjuje ih u
: o A.6.2 opisuje nacine povezivanja ostvarivanju ciljeva ucenja i rjeSavanju problema
- - - uredaja u mrezu, analizira prednosti i 10 u svim podrugjima uéenja uz povremeno
Tko ¢e bolje-odaberi N .
17. 33.-34. nedostatke mreZznoga povezivanja te praéenje uditelja.
— odabire i primjenjuje postupke za uku A.3.3. KREATIVNO MISLIENJE Ucenik
35.-36. Najbolje za mene " .. L o )
18. zastitu na mrezi. Sije¢anj, velja¢a, | samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
AT istupa rjesavanju problema.
37.-38. | Moj digitalni tra .. . 2022. pris v
19. ) dig g B.6.1 stvara, prati i preureduje programe uku C.3.1. VRIJEDNOST UCENJA Ucenik moze
— - koji sadrZe strukture grananja i uvjetnoga objasniti vrijednost ucenja za svoj Zivot.
ObiljeZzavanje Dana L . . . .
. . ponavljanja te predvida ponasanje uku C.3.3. INTERES Ucenik iskazuje interes za
sigurnijeg interneta — . . . .. . . .. . .
20 39.-40. jednostavnih algoritama koji mogu biti razlicita podrucja, preuzima odgovornost za svoje

(Film Kreiranje kviza u
Scratchu)

prikazani dijagramom, rije¢ima

ucenje i ustraje u ucenju.
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govornoga jezika ili programskim jezikom. MPT Uporaba IKT
ikt A. 3. 1. Ucenik samostalno odabire
B.6.2 razmatra i rjeSava sloZeniji problem odgovarajucu digitalnu tehnologiju za izvrSavanje
rastavljajuci ga na niz potproblema. zadatka.
ikt A. 3. 2. Ucenik se samostalno koristi njemu
poznatim uredajima i programima.
D.6.1 objasnjava ulogu i vaznost MPT Osobni i socijalni razvoj
digitalnih tragova, stvara svoje osr A 3.3. Razvija osobne potencijale
pozitivne digitalne tragove.
D.6.2 prepoznaje vrste elektronickoga
nasilja, analizira ih i odabire
preventivne nacine djelovanja za
razli¢ite slucajeve elektroni¢koga
nasilja.
D.6.3 pronalazi mrezne zajednice
ucenja koje su od osobnog interesa i
pridruzuje im se (online kolegij, skupine
isl).
C.6.1 izraduje, objavljuje te predstavlja MPT Uciti kako uciti
Kreirajmo zajedno digitalne sadrzaje s pomocu nekoga uku B.3.4. SAMOVREDNOVANIJE/
online i/ili offline programa pri ¢emu SAMOPROCIJENA Ucenik samovrednuje proces
. posdtuje uvjete koristenja programom te uCenja i svoje rezultate, procjenjuje ostvareni
Zvucni zapis . ) . . .
)1 4142, postavke privatnosti. 16 nav\prt?dak te na temelju toga planira buduce
C.6.2 ucenik se koristi online pohranom ucenje.
43.44. | Digitalna bilieznica Eggataka ' primjerenim programima veljaca, ozujak, | vt yporaba IKT
22 potporom u ucenju i istraZivanju te 2022. . S ) o ) )
: suradnji. ikt A: 3.3. EJcemk ak'Fl\{no sudJeIUJewu oblikovanju
vlastitoga sigurnog digitalnog okruzja.
45.-46. | Kreirajmo razredne C.6.3 suraduje s drugim ucenicima u ikt A. 3. 1. U¢enik samostalno odabire
23. novine stvaranju online sadrzaja. odgovarajucu digitalnu tehnologiju za izvr$avanje
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BookCreator- kreiram zadatka.
online knjigu
24, 47.-48. MPT Osobni i socijalni razvoj
Osr C. 3.3. Ucenik aktivno sudjeluje i pridonosi
skoli i lokalnoj zajednici.
MPT Poduzetnistvo
B.6.2 razmatra i rjeSava sloZeniji problem pod A.3.1. Primjenjuje inovativna i kreativna
Mozgalice rastavljajuci ga na niz potproblema. riesenja
Einstein riddle ( uz Dan . . vl ; 4 MPT UCiti kako uciti
A C.6.1 izraduje, objavljuje te predstavlja uku A.3.2. PRIMJENA STRATEGIJA UCENJA |
25. 49.-50. | brojapiiTjedanmozga) | gigitalne sadrzaje s pomocu nekoga . RIESAVANJE PROBLEMA Uéenik se koristi
online i/ili offline programa pri cemu Ozujak, 2022. razli¢itim strategijama udenja i primjenjuje ih u
postuje uvjete koristenja programom te ostvarivanju ciljeva uéenja i rje$avanju problema
Kreirajmo igru postavke privatnosti. u svim podru¢jima uéenja uz povremeno
asocijacije C.6.2 ucenik se koristi online pohranom pracenje ucitelja.
podataka i primjerenim programima kao uku A.3.3. KREATIVNO MISLJENJE Ucenik
26. 51-52. potporom u ucenju i istraZivanju te samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
suradnji. pristupa rjeSavanju problema.
uku A.3.4. KRITICKO MISLIENJE Ucenik kritieki
promislja i vrednuje ideje uz podrsku ucitelja
MPT Uciti kako uciti
Stvarajmo - ‘ 18 uku B.3.4. SAMOVREDN.OVANJE/ '
B.6.1 stvara, prati i preureduje programe SAMOPROCIJENA Ucenik samovrednuje proces
72 dan moie kole koji sadrze strukture grananja i uvjetnoga o | uCenja i svoje rezultate, procjenjuje ostvareni
J ponavljanja te predvida ponasanje Travanj, svibanj, | napredak te na temelju toga planira buduce
27. >3.-54. jednostavnih algoritama koji mogu biti lipanj 2021. ucenje.
- y prikazani dijagramom, rijeCima uku A.3.3. KREATIVNO MISLIENJE Ucenik
55.-56. Racunalo kroz prler1u govornoga jezika ili programskim jezikom. samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
28. Dana planeta Zemlje

pristupa rjeSavanju problema.
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Girls in ICT/Tjedan B.6.2 razmatra i rjeSava slozeniji problem uku A.3.4. KRITICKO MISLIENJE Ucenik kriticki
znanosti rastavljajuci ga na niz potproblema. promislja i vrednuje ideje uz podrsku uditelja
29, 57.-58.
C.6.1 izraduje, objavljuje te predstavlja MPT Osobni i socijalni razvoj
Dan sunca digitalne sadrZaje s pomodu nekoga osr A. 3.3. Razvija osobne potencijale.
online i/ili offline programa pri ¢emu osr B. 3.2. Razvija komunikacijske kompetencije i
30, 59.-60. poStuje uvjete koristenja programom te uvazavajuce odnose s drugima
postavke privatnosti.
. C.6.2 ucenik se koristi online pohranom osr B. 3.4. Suradnicki ui i radi u timu
Izrada kviza L . .
podataka i primjerenim programima “omik akti luie i ori _
31 61.-62. kao potporom u ugenju i istrazivanju te E)sr C 3.3. Uc.enl‘ a t‘lv‘no sudjeluje i pridonosi
. Skoli i lokalnoj zajednici.
suradniji.
C.6.3 suraduje s drugim ucenicima u
PoveZimo informatiku i . IJ dgv . MPT Upotreba IKT
32 63.-64. | umjetnost stvaranju online sadrzaja. ikt D.3.1.Uenik se izraZava kreativno sluZeéi se
primjerenom tehnologijom za stvaranje ideja i
33 65.-66. Vrijeme je za BUP kviz raZ\./ijan.je pIanqva te Primjenjuje razliite nacine
poticanja kreativnosti.
Spasi detektiva i kreni u MPT Poduzetniétvo
34. 67.-68. | 7.razred pod A.3.1. Primjenjuje inovativna i kreativna
" rjesenja
Prije 7. razreda pod B.3.2.Planira i upravlja aktivhostima.
35, 69.-70.
VREDNOVANIJE

Vrednovanje za ucenje i vrednovanje kao ucenje provodi se kontinuirano tijekom ucenja i poucavanja, u pravilu na svakom satu radi davanja informacija o

ucenickome napredovanju i unaprjedivanja buducega ucenja i poucavanja, poticanja ucenickih refleksija o ucenju, utvrdivanja manjkavosti u uceniju,

prepoznavanja ucenickih snaga te planiranja njihovog buducega ucenja i poucavanja.

Vrednovanje naucenog provodi se tijekom godine na kraju procesa ucenja (nastavne cjeline, polugodista te godine ucenja i poucavanja).




