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sadrze strukture grananja i uvjetnoga
ponavljanja te predvida ponasanje jednostavnih
algoritama koji mogu biti prikazani dijagramom,
rijeCima govornoga jezika ili programskim
jezikom.

B.6.2 razmatra i rjeSava sloZeniji problem
rastavljajuci ga na niz potproblema.

C.6.1 izraduje, objavljuje te predstavlja digitalne
sadrzaje s pomocu nekoga online i/ili offline

c . L
'§ Broj Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi Ok\.nrn! i Ocekivanja medupredmetnih tema
S sata sati/mjesec
PONAVLIANJE 4
Uvodni sat i ponavljanje A.6.1 planira i stvara svoje hijerarhijske Uporaba IKT-a
organizacije te analizira organizaciju na ikt D 3.1. Ucenik se izraZzava kreativno sluzeci se
racunalnim i mreznim mjestima. primjerenom tehnologijom za stvaranje ideja i
A.6.2 opisuje nacine povezivanja uredaja u razvijanje planova te primjenjuje razlicite nacine
mrezu, analizira prednosti i nedostatke poticanja kreativnosti.
mreznoga povezivanja te odabire i primjenjuje Uciti kako uciti
postupke za zastitu na mreizi. uku A.3.2. Ucenik se koristi razli¢itim
1.7, B.6.1 stvara, prati i preureduje programe koji Rujan strategijama ucenja i primjenjuje ih u

ostvarivanju ciljeva ucenja i rjeSavanju
problema u svim podrucjima ucenja uz
povremeno pracenje ucitelja.

uku C.3.2. Ucenik iskazuje pozitivna i visoka
ocekivanja i vjeruje u svoj uspjeh u ucenju.
uku C.3.3. Ucenik iskazuje interes za razlicita
podrucja, preuzima odgovornost za svoje
ucenje i ustraje u ucenju.

Osobni i socijalni razvoj
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'§ Broj Tema/Nastavne jedinice Odgojno - obrazovni ishodi Ok\.nrn! i Ocekivanja medupredmetnih tema
S sata sati/mjesec
Ponavljanje programa pri ¢emu postuje uvjete koristenja osr A.3.3. Razvija osobne potencijale.
programom te postavke privatnosti. Poduzetnistvo
C.6.2 ucenik se koristi online pohranom pod A.3.1. Primjenjuje inovativna i kreativna
podataka i primjerenim programima kao rieSenja.
potporom u ucenju i istraZivanju te suradniji. pod B.3.2. Planira i upravlja aktivnostima.
C.6.3 suraduje s drugim ucenicima u stvaranju
online sadrzaja.
D.6.1 objasnjava ulogu i vaznost digitalnih
2. 3.-4. tragova, stvara svoje pozitivne digitalne tragove.
D.6.2 prepoznaje vrste elektroni¢koga nasilja,
analizira ih i odabire preventivne nacine
djelovanja za razlicite slucajeve elektroni¢koga
nasilja.
D.6.3 pronalazi mreZne zajednice ucenja koje su
od osobnog interesa i pridruzuje im se (online
kolegij, skupine i sl.).
GRAFIKA, VIDEO, ZVUK, 6
WEB,..
Obll!?zja kval!tete MPT Osobni i socijalni razvoj
'gr::'\flcvkog zapisa na zaslonu osr A 3.1. Razvija sliku o sebi
3. 5-6. | !pisacu A. 7.4 Ucenik opisuje, usporeduje i koristi se Rujan osr A.3.4. Upravlja svojim osobnim i
razlicitim formatima zapisivanja grafickih i profesionalnim putem
zvucnih podataka te videopodataka na racunalu osr B 3.2. Razvija komunikacijske kompetencije i
Servisi za dijeljenje C. 7. 1 Ulenik koristi i upoznaje se s razli¢itim uvaZzavajuce odnose s drugima
grafickih, zvucnih i video platformama i programima, koje prema potrebi _ osr B.3.2. Razvija komunikacijske kompetencije
4. 7..g. | formati datoteka pronalazi i instalira Listopad osr B.3.4. Suradni&ki ui i radi u timu

MPT Uporaba IKT
ikt A 3. 2. Ucenik se samostalno koristi raznim
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Promjena formata uredajima i programima.
datoteka ikt A 3. 3. Ucenik aktivno sudjeluje u
oblikovanju vlastitoga sigurnog digitalnog
okruzja
5. 9.-10. MPT Uciti kako uciti
uku A.3.1. 1.Upravljanje informacijama
Ucenik samostalno traZi nove informacije iz
razlicitih izvora, transformira ih u novo znanje i
uspjesno primjenjuje pri rjeSavanju problema
RACUNALNO
RAZMISLIANJE | 18
PROGRAMIRANIJE
Umjetna inteligencija D.7.4 prepoznaje i proucava interdisciplinarne MPT Odrzivi razvoj
poslove koji su poboljsani razvojem informatike odr A.3.3. Razmatra uzroke ugroZenosti prirode.
i informacijske i komunikacijske tehnologije. odr A.3.4. Objasnjava povezanost ekonomskih
6. 11-12. aktivnosti sa stanjem u okolisu i drustvu.
odr B.3.1. Prosuduje kako razliciti oblici
djelovanja utjecu na odrZivi razvoj.
Listopad odr C.3.1. MoZe objasniti kako stanje u okoliSu
utjece na dobrobit.
Tjedan programiranja: Kad | B. 7. 1 razvija algoritme za rjeSavanje razlicitih MPT Poduzetnistvo
racunala progledaju problema koristeéi se nekim programskim pod A 3.1. Primjenjuje inovativna i kreativna
7 13- 14, jezikom pri ¢emu se koristi prikladnim riesenja.

strukturama i tipovima podataka
B. 7. 2 primjenjuje algoritam (sekvencijalnog)
pretraZivanja pri rjeSavanju problema

MPT Osobni i socijalni razvoj
osr A 3.1. Razvija sliku o sebi
osr B.2.2. Razvija komunikacijske kompetencije
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Kako od racunala napraviti | B. 7. 1 razvija algoritme za rjeSavanje razlicitih osr B.2.4. Suradnicki uci i radi u timu
savjetnika problema koristeéi se nekim programskim MPT Uporaba IKT
jezikom pri ¢emu se koristi prikladnim ikt A 3. 1. Ucenik samostalno odabire
strukturama i tipovima podataka odgovarajudu digitalnu tehnologiju.
B. 7. 2 primjenjuje algoritam (sekvencijalnog) ikt A 3. 2. Ucenik se samostalno koristi raznim
pretraZivanja pri rjeSavanju problema uredajima i programima.
B.7.3 dizajnira i izraduje modularne programe ikt B 3. 2. Uc¢enik samostalno suraduje s
koji sadrze potprograme u programskom jeziku poznatim osobama u sigurnome digitalnom
. .| okruzju.

8. 15-16. Listopad/studeni ikt D 3. 1. Ucenik se izraZzava kreativno sluzedi se
primjerenom tehnologijom za stvaranje ideja i
razvijanje planova te primjenjuje razlicite nacine
poticanja kreativnosti.

MPT Uciti kako uciti
uku A.3.1. 1.Upravljanje informacijama
Ucenik samostalno trazi nove informacije iz
razlicitih izvora, transformira ih u novo znanje i
uspjesno primjenjuje pri rjeSavanju problema
B. 7. 1 razvija algoritme za rjeSavanje razli¢itih MPT Uporaba IKT
9. | 17-18. problema koristeci se nekim programskim ikt D.3.1. U&enik se izrazava kreativno sluzeci se
Dabrozadaci jezikom pri éemu se koristi prikladnim primjerenom tehnologijom za stvaranje ideja i
strukturama i tipovima podataka razvijanje planova te primjenjuje razli¢ite nagine

10. | 19.-20. B.7.4 koristi se simulacijom pri rjeSavanju poticanja kreativnosti.

nekoga, ne nuzno racunalnoga, problem

Rjesavanje problema B. 7. 1 razvija algoritme za rjesavanje razlicitih MPT U¢iti kako uéiti
problema koristeci se nekim programskim Studeni uku A.3.3.3. Kreativno misljenje; ugenik
jezikom pri ¢emu se koristi prikladnim samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
strukturama i tipovima podataka pristupa rje$avanju problema.

11 | 2122, B.7.3 dizajnira i izraduje modularne programe uku B.3.4.4. Samovrednovanje/samoprocjena;

koji sadrZze potprograme u programskom jeziku
C.7.1 koristi i upoznaje se s razlicitim
platformama i programima, koje prema potrebi
pronalazi i instalira

ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje
rezultate, procjenjuje ostvareni napredak te na
temelju toga planira buduce ucenje.

MPT Poduzetnistvo
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Zaplesi s Alice B.7.4 koristi se simulacijom pri rjeSavanju pod A.3.1. Primjenjuje inovativna i kreativna
nekoga, ne nuzno racunalnoga, problem rieSenja.
12 23.-24 C.7.1 koristi i upoznaje se s razlicitim pod B.3.2. Planira i upravlja aktivnostima.
platformama i programima, koje prema potrebi
pronalaziiinstalira
25.- 26. A.7.3. Prikuplja i unosi podatke kojima se
13. analizira neki problem s pomocu
odgovarajuéega programa, otkriva odnos medu
. . podatcima koristeci se razli¢itim alatima
Projektni zadatak: , . S
) . programa te mogucnostima prikazivanja
IzraCunavanje cijene
. podataka. .
proizvoda .. . . . - Prosinac
B.7.1. Razvija algoritme za rjeSavanje razlicitih
14. | 27.-28. problema koristeéi se nekim programskim
jezikom pri ¢emu se koristi prikladnim
strukturama i tipovima podataka.
B.7.3 Dizajnira i izraduje modularne programe
koji sadrZe potprograme u programskom jeziku.
PRORACUNSKE TABLICE 18
Osnove rada u programu Poduzetnistvo
15. | 29.-30. Prosinac pod B.3.1. Razvija poduzetnicku ideju od
0 datak koncepta do realizacije.
16. | 31.-32. nos podataka pod B.3.2. Planira i upravlja aktivnostima.
Tioovi sodataka. mizovi A.7.3. Prikuplja i unosi podatke kojima se pod C.3.3. Upravlja osobnim financijama i
17 33.34 Pd FIJ< , analizira neki problem s pomocu Prosinac/sijecani prepoznaje tijek novca.
’ 3% | podataka odgovarajuéega programa, otkriva odnos medu J J Uporaba IKT
Obrada podataka - podatcima koristec’f se rz.azliéitir"n al.atim.a ikt C.3.1. U¢enik samostalno provodi
18. 35.-36. matematicke formule programa te mogucnostima prikazivanja jednostavno istraZivanje, a uz uciteljevu pomo¢
podataka. oy sloZeno istrazivanje radi rjeSavanja problema u
Obrada podataka - Sijecan] digitalnome okruzju
19. | 37.-38. jednostavne funkcije ikt A. 3. 2. Ucenik se samostalno koristi njemu

poznatim uredajima i programima.
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Obrada podataka — ikt D.3.1. Ucenik se izrazava kreativno sluzedi se
50. | 39.-40. funkcije primjerenom tehnologijom za stvaranje ideja i
razvijanje planova te primjenjuje razli¢ite nacine
poticanja kreativnosti.
Projektni zadatak: lzrada
51 | a1-42. proracuna za ekskurziju Uciti kako uciti o ) .
uku A.3.1. 1.Upravljanje informacijama; ucenik
samostalno traZi nove informacije iz razliitih
Prikaz podataka izvora, transformira ih u novo znanje i uspjesno
primjenjuje pri rjeSavanju problema.
uku A.3.3.3. Kreativno misljenje; ucenik
samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
22. | 43.-44, pristupa rjeSavanju problema.
uku B.3.4.4. Samovrednovanje/samoprocjena;
ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje
rezultate, procjenjuje ostvareni napredak te na
temelju toga planira buduce ucenje.
Projektni zadatak: A.7.3. Prikuplja i unosi podatke kojima se
IzraCunavanje cijene analizira neki problem s pomocu Veljaca
proizvoda odgovarajuéega programa, otkriva odnos medu
podatcima koristedi se razlic¢itim alatima
programa te moguénostima prikazivanja
podataka.
B.7.1. Razvija algoritme za rjeSavanje razlicitih
problema koristeéi se nekim programskim
23. | 45.-46.

jezikom pri ¢emu se koristi prikladnim
strukturama i tipovima podataka.

B.7.3. Dizajnira i izraduje modularne programe
koji sadrZze potprograme u programskom jeziku.
C.7.1. Ucenik se koristi odabranim programima i
prilagodava obiljeZja programa prema svojim
potrebama i interesima.
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RACUNALA | MREZNO g
POVEZIVANJE
A. 7.1 prepoznaje i opisuje ulogu glavnih MPT Uporaba IKT
komponenti raunalnih mreZa, istraZzuje kako ikt A. 3. 2. Ucenik se samostalno koristi njemu
24, | 47.-48. obiljeZja strojne opreme utje¢u na mrezne poznatim uredajima i programima.
aktivnosti, koristi se zajednickim dijeljenjem ikt A 3. 3. Ucenik aktivno sudjeluje u
resursa na mrezi oblikovanju vlastitoga sigurnog digitalnog
MreZne komponente A. 7.1 Ucenik prepoznaje i opisuje ulogu glavnih okruzja
komponenti racunalnih mreZa, istrazuje kako ikt B.3. 1. U¢enik samostalno komunicira s
obiljezja strojne opreme utjeCu na mreine poznatim osobama u sigurnome digitalnom
aktivnosti, koristi se zajednic¢kim dijeljenjem OZujak okruzju.
resursa na mreizi
A. 7. 2 Ucenik primjenjuje strategije za MPT Uciti kako uciti
25. | 49.-50. prepoznavanje i rjeSavanje rutinskih uku A.3.1. 1.Upravljanje informacijama

hardverskih/softverskih problema do kojih
moze doci tijekom uporabe racunalne
tehnologije.

D. 7. 1 Ulenik stiti svoj elektronicki identitet i
primjenjuje pravila za povecanje sigurnosti
korisnickih racuna.

Ucenik samostalno trazi nove informacije iz
razli¢itih izvora, transformira ih u novo znanje i
uspjesSno primjenjuje pri rjeSavanju problema.

MPT Zdravlje
B.3.1.B Razlikuje i vrednuje razli¢ite nacine




Tjedan

Broj
sata

Tema/Nastavne jedinice

Odgojno - obrazovni ishodi

Okvirni broj
sati/mjesec

Ocekivanja medupredmetnih tema

26.

51.-52.

Sigurnost na mrezi

A. 7.1 Ucenik prepoznaje i opisuje ulogu glavnih
komponenti racunalnih mreza, istrazuje kako
obiljezja strojne opreme utjeCu na mrezne
aktivnosti, koristi se zajednic¢kim dijeljenjem
resursa na mrezi

D. 7. 1 Ucenik stiti svoj elektronicki identitet i
primjenjuje pravila za povecanje sigurnosti
korisnickih ra¢una

D. 7. 2 U¢enik demonstrira i argumentirano
opisuje primjere dobrih strana dijeljenja
informacija na internetu i njihova brzog Sirenja
te primjenjuje pravila odgovornoga ponasanja
D. 7. 3 Ucenik analizira proces suradnje medu
¢lanovima virtualnih zajednica te njezin utjecaj
na sve ¢lanove grupe, provjerava i proucava
mogucnosti i nacine otvaranja virtualne
zajednice

D. 7. 4 Ucenik prepoznaje i proucava
interdisciplinarne poslove koji su poboljsani
razvojem informatike i informacijske i
komunikacijske tehnologije.

27.

53.-54.

Tjedan znanosti

B.7.4 koristi se simulacijom pri rjeSavanju
nekoga, ne nuzno racunalnoga, problem

D.7.2 demonstrira i argumentirano opisuje
primjere dobrih strana dijeljenja informacija na
internetu i njihova brzog Sirenja te primjenjuje
pravila odgovornoga ponasanja

OZujak

komunikacije i ponasanja.

PREDSTAVLIAM SE NA
MREZI

28.

55.- 56.

Izrada i objava mreznih
stranica

C. 7. 2 Ucenik priprema, izraduje te objavljuje
vlastite mrezne stranice u skladu s dobrom
praksom u podrucju intelektualnoga vlasnistva,

12

Travanj

MPT Osobni i socijalni razvoj
ikt A 3.1. Razvija sliku o sebi
Uporaba IKT
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kriticki prosuduje dobra i losa obiljeZja pojedinih ikt A 3. 2. Ucenik se samostalno koristi raznim
29. | 57.-58. mreznih sadrzaja uredajima i programima.
Osnove HTML-a ikt D.3.2.
30. | 59.-60. Ucenik rjeSava sloZenije probleme sluzeci se
digitalnom tehnologijom.
Projektni zadatak: Prerada | A 7.4. Ucenik primjenjuje postupak
vintage reklama pohranjivanja grafic¢kih i zvuénih podataka te MPT UCiti kako uciti
videopodatka u razli¢itim formatima koriste¢i se uku A.3.3. UcCenik samostalno oblikuje svoje
31 | 61-62. odgovarajudim programima. ideje i kreativno pristupa rjeSavanju problema.
C 7.1. U&enik se koristi odabranim programima i uku B.3.4. Ucenik samovrednuje proces ucenja i
prilagodava obiljeZja programa prema svojim svoje rezultate, procjenjuje ostvareni napredak
potrebama i interesima. te na temelju toga planira buduce ucenje.
C. 7. 2. Priprema, izraduje te objavljuje vlastite
mreZne stranice u skladu s dobrom praksom u
podrucju intelektualnoga vlasnistva, kriticki
prosuduje dobra i loSa obiljezja pojedinih
32. | 63.-64. mreznih sadrzaja.
D 7.2. U€enik odgovorno komunicira i dijeli
informacije na internetu. Svibanj
Za dan Skole A 7.4. Uclenik primjenjuje postupak MPT Uporaba IKT
pohranjivanja grafickih i zvuénih podataka te ikt D 3.1. Ucenik se izraZzava kreativno sluzeci se
videopodatka u razli¢itim formatima koristeci se primjerenom tehnologijom za stvaranje ideja i
odgovarajuéim programima. razvijanje planova te primjenjuje razli¢ite nacine
C 7.1. Ucenik se koristi odabranim programima i poticanja kreativnosti.
prilagodava obiljeZja programa prema svojim MPT Uciti kako uciti
33. | 65.-66. potrebama i interesima. uku A.3.3. Kreativno misljenje; ucenik

C. 7. 2 Priprema, izraduje te objavljuje vlastite
mreZne stranice u skladu s dobrom praksom u
podrucju intelektualnoga vlasnistva, kriticki
prosuduje dobra i loSa obiljeZja pojedinih
mreZnih sadrzaja.

D 7.2. Ucenik odgovorno komunicira i dijeli

samostalno oblikuje svoje ideje i kreativho
pristupa rjesavanju problema.

uku B.4.4. Samovrednovanje/samoprocjena;
ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje
rezultate, procjenjuje ostvareni napredak te na
temelju toga planira buduce ucenje.
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informacije na internetu. MPT Poduzetnistvo
pod A.3.1. Primjenjuje inovativna i kreativna
rieSenja.
pod B.3.2. Planira i upravlja aktivnostima.
ZA KRAJ 7. RAZREDA q
34 | 67-68. Na kraju 7. razreda Svibanj/lipanj
35, 69.-70. Zakljucivanje i ocjenjivanje
VREDNOVANUJE

Vrednovanje za ucenje i vrednovanje kao ucenje provodi se kontinuirano tijekom ucenja i poucavanja, u pravilu na svakom satu radi davanja informacija o
ucenickome napredovanju i unaprjedivanja buduéega ucenja i poucavanja, poticanja ucenickih refleksija o ucenju, utvrdivanja manjkavosti u ucenju,

prepoznavanja ucenickih snaga te planiranja njihovog buducega ucenja i poucavanja.

Vrednovanje naucenog provodi se tijekom godine na kraju procesa ucenja (nastavne cjeline, polugodista te godine ucenja i poucavanja).




