Prijedlog godisnjeg izvedbenog kurikuluma za Informatiku u 3. razredu osnovne skole za skolsku godinu 2020./2021.

S Broj Naziv nastavne Odgojno obrazovni ishodi Ok\.nrn! broj Ocekivanja medupredmetnih tema
o sati/mjesec
L | sata teme/aktivnosti
INFORMACUE | DIGITALNA
Racunalo i ja TEHNOLOGIA Uciti kako uciti . ' .
A.3.1. Ucenik se koristi simbolima za uku A.1.3. Ucenik spontano i kreativno
prikazivanje podataka oblikuje i izrazava svoje misli i osjecaje pri
1.-2. Simbolom do podatka A.3.2. Ucenik objasnjava i analizira 8 ucenju i rjeéavvar?ju pr.obI.er’r.1§. ) '
1. jednostavne hardverske/softverske uku A.1.4. Ucenik oblikuje i izrazava svoje
probleme i poteSkoce koji se mogu misli i osjecaje.
dogoditi tijekom njihove uporabe
5 3.4 Moj digitalni uredaj je Osobni i socijalni razvoj
bolestan E-DRUSTVO osr A 1.4. Ucenik razvija radne navike.
D.3.1. Ucenik primjenjuje preporuke o
preraspodjeli vremena u kojemu se Uporaba IKT-a
3 5.-6. | Vrijeme ON, vrijeme OFF | koristi digitalnom tehnologijom za Rujan, 2020. ikt A 1. 2. Ucenik se uz uciteljevu pomo¢
ucenje, komunikaciju i zabavu te ’ koristi odabranim uredajima i programima.
primjenjuje zdrave navike ikt A 1. 3. UCenik primjenjuje pravila za
odgovorno i sigurno sluzenje programima i
4 7.-8 | Zabavljamo se virtualno uredajima.
INFORMACUE | DIGITALNA Uciti kako uciti
RjeSsavam probleme i TEHNOLOGIJIA 10 uku A.1.2. Ucenik se koristi jednostavnim
programiram A.3.1. Ucenik se koristi simbolima za strategijama ucenja i rjeSava probleme u svim
prikazivanje podataka podrucjima ucenja uz pomoc¢ ucitelja.
5. 9.-10. Na& tajni jezik 1.dio uku A.1.3. Ulenik spontano i kreativno
Listopad, studeni, ol?llkaJe: |'|ztazavz?\ svoje misli i osjecaje pri
6. 11.-12. Nas tajni jezik 2.dio 2020. ucenju i rjeSavanju problema.




Okvirni broj

= ) ; . . . . v 1 . .
k- Broj BT TEE TS Odgojno obrazovni ishodi sati/mjesec Ocekivanja medupredmetnih tema
L | sata teme/aktivnosti
. 13.-14. Mislim. dakle znam! | RACUNALNO RAZMISLIANJE |
' ’ ' PROGRAMIRANIJE Osobni i socijalni razvoj
Mozgalice B.3.2. Ucenik slaZe podatke na koristan osr A 1.4. Ucenik razvija radne navike.
15.-16. nacin
8. Obiljezavanje europskog Uporaba IKT-a
tiedna programiranja ikt D 1. 2. Ucenik uz uciteljevu pomo¢
prepoznaje i rjeSava jednostavne probleme s
Dabar - Medunarodno pomocu IKT-a.
9. 17.-18. | natjecanje iz informatike
i racunalnog razmisljanja
DIGITALNA PISMENOST | Uciti kako uciti
Internet oko nas KOMUNIKACIA uku A.1.4. Ucenik oblikuje i izrazava svoje
10. | 19-20. Uzmi &tit, zadtiti se C.3.2. U&enik prema uputama izraduje misli i osjecaje.
jednostavne digitalne radove
11, | 21-22. Bon i Ton Osobni i socijalni razvoj
- — 12 osr A 1.4. Ucenik razvija radne navike.
Sigurno je sigurno osr C 1.1. Prepoznaje potencijalno
o . ugrozavajuce situacije i navodi $to treba Ciniti
23.-24. Obiljezavanje Dana Y . .
12. . o u slucaju opasnosti.
sigurnijeg interneta — den .
2. ] Studeni, prosinac
%2202 2020., sije¢anj .Uporaba IKT'a S
ad <o online 2021 ikt B 1.‘3. l{cenlk prlrnjenjL:IJ? oshovna 3
13, suradujemo stalno !<omun|kacuvska.praV|I?.u c!lgltalnomelokrUZJu.
25.-26. ikt C 1. 2. Ucenik uz uciteljevu pomo¢
djelotvorno provodi jednostavno
4. | 55 58 Razredni leksikon pretraZivanje informacija u digitalnome
PR " okruzju.
15. | 29.-30. ~-al recito na ljep ikt D 1. 4. U¢enik prepoznaje oznake

nacin!




Okvirni broj

s ; : Odgojno obrazovni ishodi Ocekivanja medupredmetnih tema
i Broj Naziv nas:tavne. sati/mjesec
L | sata teme/aktivnosti
vlasnistva djela i licence za dijeljenje sadrzaja
koje treba postovati.
Tekst, zvuk, film, multimedija UCiti kako ucjti ) ) )
uku A.1.3. Ulenik spontano i kreativno
16 31.32 Laik na fotoerafii oblikuje i izrazava svoje misli i osjecaje pri
. -32. n iju TR .
J gratl INFORMACLE | DIGITALNA ucenju i rjeSavanju problema.
TEHNOLOGUA .. e . ]
17. | 33.-34. Animacija A.3.1. Ucenik se koristi simbolima za Osobnii socijalni razvoj
orikazivanje podataka osr A 1.4. Ucenik razvija radne navike.
35.-36. 14
18. S3p Uporaba IKT-a
ikt A 1. 1. Ucenik uz uciteljevu pomo¢ odabire
19 3378._ Siutai mMoil bi EE“IATS;?&Z:JSXAENOST ! Sijecanj, veljaca, | odgovarajucu digitalnu teﬁmolorjgiju za
‘ ' usaj moju pjesmu C.3.1. UZenik samostalno odabire ozujak, 2021. obavljanje jednostavnih zadataka.
39.— uredaj i program iz skupa predlozenih :(kt Atl ?j L;cen,lk >€ u(zjufltelj'evu pomgc
20. 40. Crtez + fotografija = film | te procjenjuje nacine njihove uporabe ) orstloda Eam.m ure 'ajlrn.a ' program|ma.
€.3.2. Uenik prema uputama izraduje ikt A 1. 3. Ucenik primjenjuje pravila za
_ o . dgovorno i sigurno sluzenje programima i
41. - ednostavne digitalne radove °
21. 47, Glazbeni spot J & uredajima.
29 43.-44, Ekrinii timedi Gradanski odgoj i obrazovanje
’ rinjica muftimedije goo C.1.1. Sudjeluje u zajedni¢kom radu u
razredu.
DIGITALNA PISMENOST |
Moji digitalni sadrzaji KOMUNJKAFIJA ) ) 12 Uciti kako ucv't' . L .
C.3.2. Uéenik prema uputama izraduje uku A.1.4. Ucenik oblikuje i izrazava svoje
45.-46. jednostavne digitalne radove Osuiak travani misli i osjecaje.
23. Napisi ako znas Jax, J

2021.
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Ocekivanja medupredmetnih tema

24.

47.-48.

Tocka, crta, boja

25.

49.-50.

Kako to napraviti u 3D?

26.

51.-52.

Obiteljski fotoalbum

27.

53.-54.

Prezentiraj se!

28.

55.-56.

Stvori svoju pricu

Osobni i socijalni razvoj
osr A 1.4. Ucenik razvija radne navike.

Uporaba IKT-a

ikt A 1. 1. Ucenik uz uciteljevu pomo¢ odabire
odgovarajucu digitalnu tehnologiju za
obavljanje jednostavnih zadataka.

ikt A 1. 2. Ucenik se uz uditeljevu pomo¢
koristi odabranim uredajima i programima.
ikt A 1. 3. Ucenik primjenjuje pravila za
odgovorno i sigurno sluzenje programima i
uredajima.

ikt D 1. 2. U¢enik uz uciteljevu pomoc¢
prepoznaje i rjeSava jednostavne probleme s
pomocu IKT-a.

ikt D 1. 3. Ucenik uz uciteljevu pomoc¢ oblikuje
postojeée sadrzaje i ideje sluzedi se IKT-om.

Programirajmo zajedno

29.

57.-58.

1, 2,3 —program

RACUNALNO RAZMISLIANJE |
PROGRAMIRANIJE

B.3.1. Ucenik stvara program
koristenjem vizualnog okruzenja u
kojem se koristi slijedom koraka,
ponavljanja i odluka te uz pomo¢

14

Travanij, svibanij,
lipanj, 2021.

Uciti kako uciti

uku A.1.3. Ucenik spontano i kreativno
oblikuje i izrazava svoje misli i osjecaje pri
ucenju i rjeSavanju problema.

uku D.1.2. Ucenik ostvaruje dobru
komunikaciju s drugima, uspjesno suraduje u
razli¢itim situacijama i spreman je zatraziti i
ponuditi pomoc.




: - : Okvirni broj ST R .
s ; : Odgojno obrazovni ishodi Ocekivanja medupredmetnih tema
i Broj Naziv nas:tavne. sati/mjesec
L2 | sata teme/aktivnosti
ucitelja vrednuje svoje rjeSenje
Poduzetnistvo
30. 59.-60. 4,5, 6 - program L . . .
prog pod B.1.2. Planira i upravlja aktivnostima.
Uporaba IKT-a
31 6162 Sliedi Mack ikt D 1. 2. Ucenik uz uciteljevu pomo¢
' I 'jedr Macka prepoznaje i rjeSava jednostavne probleme s
pomocu IKT-a.
32. 63.-64. | Ponovi isto Sto i Macak
33, 65,66 Pri¢ekaj do'k Macak
razmisli
34, 67.-68. Igra programiranja
35. 69-70. Escape Room
VREDNOVANIJE

Vrednovanje za ucenje i vrednovanje kao ucenje provodi se kontinuirano tijekom ucenja i poucavanja, u pravilu na svakom satu radi davanja informacija o
ucenickome napredovanju i unaprjedivanja buducega ucenja i poucavanja, poticanja ucenickih refleksija o ucenju, utvrdivanja manjkavosti u ucenju,

prepoznavanja ucenickih snaga te planiranja njihovog buducega ucenja i poucavanja.

Vrednovanje naucenog provodi se tijekom godine na kraju procesa ucenja (nastavne cjeline, polugodista te godine ucenja i poucavanja).




