Prijedlog godisnjeg izvedbenog kurikuluma za Informatiku u 8. razredu osnovne skole za skolsku godinu 2020./2021.

_§ Broj Naziv nastavne ; . _ | Okvirni broj L ;
g o teme/aktivnosti Odgojno obrazovni ishodi sati/mijesec Ocekivanja medupredmetnih tema
1 1.9 Ponavljanje gradiva
) T prethodnog razreda 4
5 3.4 Ponavljanje gradiva Rujan 2020
prethodnog razreda
Stvaramo, uredujemo i MPT Uc¢iti kako ugiti
pretrazujemo zbirke (baze) podataka A.3.3. U€enik samostalno oblikuje svoje ideje i
.. . kreativno pristupa rije$avanju problema.
Osnovni pojmovi baze C.3.3. U€enik iskazuje interes za razliita
3. >—6. podataka podrucja, preuzima odgovornost za svoje
o ) o ucenje i ustraje u ucenju.
A. 8.2 opisuje i planira organizaciju D.3.2. U&enik ostvaruje dobru komunikaciju s
Planiranje i izrada baze podataka, koristi se nekim drugima, uspjesno suraduje u razligitim
4. 7.-8 tablice programom za upravljanje bazama situacijama i spreman je zatraZiti i ponuditi
podataka za lakSe pretrazivanje i pOMoC.
sortiranje podataka
Uredivanje i izrada g’r:é;:\'llzj?:;?c’)\:aezzgzn?sjéivhuje' 14 MPT Osobr_l_i i socijalni razv?j
5. 9.-10. dodatnih objekata sredstava informacijsko- A 3.3. Razvija osobne potencijale.
komunikaciisk N Listopad, B 3.4. Suradnicki ucii radi u timu.
jske tehnologije den
rimjenjujuéi suradnicke aktivnosti. studeni,
11.1o. | Prikazivanje PrimIEn 2020., MPT Up()vrapa KT _ o
6. "% | pregledavanje podataka D 3. 1. UCenik se izrazava kreativno sluzeci se
primjerenom tehnologijom za stvaranje ideja i
razvijanje planova te primjenjuje razlicite nacine
poticanja kreativnosti.
Moja prva baza .
7 13.-14. podataka (projekt) MPT Zdravlje

B.3.2.c Prepoznaje i objasSnjava svoje osobne i
socijalne potencijale.

MPT Poduzetnistvo
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g S teme/aktivnosti Odgojno obrazovni ishodi sati/mjesec Ocekivanja medupredmetnih tema
B — 3.1. Razvija poduzetni¢ku ideju od koncepta
do realizacije.

B. 8. 1 identificira neki problem iz MPT Uc¢iti kako ugiti
stvarnoga svijeta, stvara program za A.3.3. U€enik samostalno oblikuje svoje ideje i
njegovo rjeSavanje, dokumentira rad kreativno pristupa rije$avanju problema.

8. 15.-16. | Tjedan programiranja programa i predstavlja djelovanje D.3.2. U€enik ostvaruje dobru komunikaciju s

programa drugima drugima, uspjesno suraduje u razli¢itim
B. 8. 2 prepoznaje i opisuje situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi
algoritam sortiranja, primjenjuje pomoc¢.
jedan algoritam sortiranja za
rjeSavanje zadanoga problema u
programskom jeziku
9 17.-18. Dabar B. 8. 3 prepoznaje i opisuje
mogucnost primjene rekurzivnih
postupaka pri rjeSavanju odabranih
problema te istrazuje daljnje
mogucnosti primjene rekurzije.
. « - y . MPT Ug¢iti kako uéiti
i liclEeulic Ul IR A- 8- 3 opisuje gradu racunalnih A.3.3. Uenik samostalno oblikuje svoje ideje |
. uredaja, objasnjava nacine prijenosa . : . .
10. 19.-20. Logicke izjave podataka u radunalu te analizira i kreatlvnov prllstupa rjegavanju problema. )
_ . vrednuje neka obiljeja racunala koja 12 D.B.?. Ucenlk_ ovstvarUJe dqbru konnJ_n_lkacuu S
11 2129, Logicki sklopovi znatajno utjetu na kvalitetu rada d.rtug|rr.1.a, uspjesno surgdmet u fi.Z.hCI:JIm i
« situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi
Podatci putuju >amosa racunala. . Y pomoé. P J g
12. 23.-24. racunalom A 8. 4 pr'epoznaje i Prqucava
Umijetna inteligencija u Lr;téir:;rc]g)glgn?;;;izlrjlg:ljjznu Studeni, MPT Uporaba IKT
13. 25.-26. | svakodnevnom zivotu analiziranjem i rjetavanjem prosinac 2020. | A 3. 1. U("‘Ter)ik s'arnostaInO Odabi.re
Zelite Il razgovarati? odabranih problema iz razli€itih Zdé:]o;/alt:]avjucy digitalnu teh”O'OQ'JP- _ )
14. 27.-28. podrudja uéenja. . 2. Ucenik se samostalno koristi raznim




_§ Broj Naziv nastavne . . _ | Okvirni broj o .
g S teme/aktivnosti Odgojno obrazovniishodi | (.. /mijesec Ocekivanja medupredmetnih tema
C. 8. 3 dizajnira, razvija, objavljuje i uredajima i programima.
predstavlja radove s pomocu A 3. 3. U€enik aktivno sudjeluje u oblikovanju
_ 5 sredstava informacijsko- vlastitoga sigurnog digitalnog okruzja.
15. 29.-30. Svojstva racunala komunikacijske tehnologije D 3. 2. U€enik rjeSava slozenije probleme
primjenjujuéi suradnicke aktivnosti. sluZeci se digitalnom tehnologijom.
Racunalno razmisljanje i g oy
. .J : MPT Ug¢iti kako uéiti
programiranje A.3.3. Uenik samostalno oblikuje svoje ideje i
B. 8. 1 identificira neki problem iz BN . oy .
Od zadatka do rjesenja stvarnoga svijeta, stvara program za kreativno pristupa rjesavanju problema.
16. 31.-32. liani : . : dok " q D.3.2. U&enik ostvaruje dobru komunikaciju s
(ponavljanje) njegovo rjesavanje, dokumentira ra drugima, uspjesno suraduje u razligitim
Sortiranie podatak programa | preqStaV“a djelovanje situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi
17. 33.-34, | OrHranepodataka programa drugima pomoc.
B. 8. 2 prepoznaje i opisuje
_ , . algoritam sortiranja, primjenjuje MPT Osobni i socijalni razvoj
18. 35.-36. | Tjedan sigurnosti na jedan algoritam sortiranja za 22 A 3.3. Razvija osobne potencijale.
Internetu rjeSavanje zadanoga problema u B 3.4. Suradni&ki ugi i radi u timu.
37.-38. | Rekurzija —$to je to? programskom jeziku
19. B. 8. 3 prepoznaje i opisuje Sije¢an], MPT Uporaba IKT
39.-40. mogucnost primjene rekurzivnih velja¢a, ozujak te primjenjuje razlicite nacine poticanja
20. Kornjacina grafika (1) postupaka pri rjesavanju odabranih 2021 kreativnosti.
21. 41.-42. Kornjacina grafika (2) problelma t.e |sfcra.zu1e daIJnJe" D 3v' 2 Ucenlk nesava Slozen”? probleme
— - mogucnosti primjene rekurzije. sluzedi se digitalnom tehnologijom.
Rjesavanje problema " . o
22 43.-44. programiranjem D. 8. 1 ucinkovito se koristi '
' dostupnim e-uslugama u podrugju MPT zdravlje _ _
- odgoja i obrazovanja B.3.2.c Prepoznaje i objasSnjava svoje osobne i
45.-46. Graficko okruZenje i i
23 Tkinter (1) J D. 8. 2 aktivno sudjeluje u socijalne potencijale.
' sprecavanju elektroni¢koga nasilja i
gzvora mrjinje ga nastl MPT Poduzetnistvo
24 47.-48. | Graficko okruZenje A — 3.1. Primjenjuje inovativna i kreativna
' Tkinter (2) rieSenja.
25. 49.-50. Projekt: Moj prva B — 3.1. Razvija poduzetni¢ku ideju od koncepta
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g S teme/aktivnosti Odgojno obrazovniishodi | (.. /mijesec Ocekivanja medupredmetnih tema
aplikacija do realizacije.
26. 5152, | Frojekt Mojprva
aplikacija
A. 8. 1 kriticki procjenjuje toCnost, MPT UEiti kako ugiti
% ; ¢iti kako ugiti
U&imo i stvaramo u e-svijetu ucestalost, relevantnost i C.3.3. Usenik i T .
ouzdanost informaciia i niihovih .3.3. UCenik |s_kazu1e interes za razliCita
, ipzvora (znati izvuéi naijoneJiz bogate podrucja, preuzima odgovornost za svoje
27 53.-54 Satuvajmo Zemlju onude informacijskih i obrazovnih ucenje i ustraje u ucenju.
' T P al ] Jd" Kninica D.2.1./2./3./4./5. U¢enik ostvaruje dobru
. ; omunikaciju s drugima, uspjesno suraduje u
pgr ala, er;u ope |IJa}«; njiznica i K k d q
Interaktivni mre3ni Z rsaZ:"n' racunalnih programa) razlicitim situacijama i spreman je zatraziti i
28. 55.-56. sadriaji 23 uffenje . 0. & prepoznaje | proucava ponUdltl pomoc’:.
interdisciplinarnu primjenu
Moeu | vierovati svermu racunalnoga razmisljanja MPT Osobni i socijalni razvoj
29. 57.58. | 4 guty tJ ., | analiziranjem i rjesavanjem C 3.1. Razlikuje sigurne od riziénih situacija i
>to procitam ha mrezls | odabranih problema iz razlicitih 20 ima razvijene osnovne strategije samozastite.
MreZni servisi za podrucja ucenja.
objavljivanje digitalnog C.8.1. pro'nala2|fvc')p|su1e jce MPT Upovrapa IKT ~ . ’
30. 59.-60. sadriaja usporeduije razlicite servise za Travanj, C 3. 3. U&enik samostalno ili uz manju pomo¢
obJ:av!jivanje mreingga 's.adri'aja, svibanj, lipanj, y(;itelja pfoc:jenju(jje [ odab(ijre pr?t.refbne )
lzrada i objava sadrzaja | P'* ° p°5“fjp‘f'k.°b’avmvama 2021. C3 4 Utenk uz pomot ugir’::alj;nilioggric;ﬁélno
) . mreznoga sadrzaja -4 _ _ cliella !
31 61-62. | pomocu programa Sway C.8.2. samostalno pronalazi odgovorno upravlja prikupljenim informacijama.
: T ; D 3. 3. U€enik stvara nove uratke i ideje
Digitalni dnevnik kao '”filrmac'l_e ' progr?me, oc.:J.ablre sloZenije strukture. J
32 63.-64. | mrezna stranica E:Iedi?ges;\;c;;ei Igb?;\rrlji?ejfdﬁjeeli D 3. 4. Ucenik imenuje zakone i propise kojima
di italnt;, sadrsaie se §titi vlasniStvo i propisuje dijeljenje vlastitih
Projektni zadatak: Moj 8 - sadrza)e o sadrzaja u digitalnome okruzju.
33 65.-66 mreno miesto (1) C. 8. 3 dizajnira, razvija, objavljuje i
pre:stavljé ;adove s p:(omocu MPT Zdravlje
sredstava informacijsko- - B.3.1.b Razlikuje i vrednuije razligite na¢ine
Projektni zadatak: Moj komunlkaC|J:<,ke tehnoJogue komunikacije i ponaSanja.
34, 67.-68. primjenjujuci suradnic¢ke aktivnosti.

mrezno mjesto (2)

D. 8. 1 ucinkovito se koristi

B.3.2.c Prepoznaje i objasSnjava svoje osobne i
socijalne potencijale.
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35.

Na kraju osmog

69-70. razreda...

dostupnim e-uslugama u podrucju
odgoja i obrazovanja

VREDNOVANIJE

Vrednovanje za ucenje i vrednovanje kao ucenje provodi se kontinuirano tijekom ucenja i poucavanja, u pravilu na svakom satu radi davanja informacija o
ucenickome napredovanju i unaprjedivanja buducega ucenja i poucavanja, poticanja ucenickih refleksija o uc¢enju, utvrdivanja manjkavosti u ucenju,

prepoznavanja ucenickih snaga te planiranja njihovog buducega ucenja i poucavanja.

Vrednovanje naucenog provodi se tijekom godine na kraju procesa ucenja (nastavne cjeline, polugodista te godine ucenja i poucavanja).




