Prijedlog godiSnjeg izvedbenog kurikuluma za Informatiku u 2. razredu srednje S$kole za Skolsku godinu 2020./2021.

c . Naziv nastavne A . . .. .
3 Broj teme/ . .. . Okvirni broj |  ogekivanja medupredmetnih
b eme Odgojno obrazovni ishodi -
) sata . . sati/mjesec tema
+ aktivnosti
C. 1. 1. Pronalazi podatke i informacije,
odabire prikladne izvore informacija te 4 Osobni i socijalni razvoj
1 1.2 Uvodni sat i ponavljanje ureduje, stvara i objavljuje/dijeli svoje osr B.4.2. .lféenik suradnicki uci i radi u timu.
: - gradiva prvog razreda digitalne sadrzaje. Pogl:e:nzlstjv?  olanira i .
C. 1. 2. istraZuje usluge interneta i :Ic()tivn'os‘tir.nacem planira fupravija
‘ i uéenj i ‘ Rujan 2020. '
mogu.cnostl ucenja, poslovanja, buducéega J Ugiti kako ugiti
o . razvoja ) L o uku A. 4. 1. U¢enik samostalno traZi nove
Ponavljanje gradiva prvog | C. 1. 3. U online okruZenju suraduje i radi informacije iz razlicitih izvora, transformira ih u
razreda na projektu. novo znanje i uspje$no primjenjuje pri
D. 1. 1. U suradnickome online okruzenju rje$avanju problema.
Programiranje u Pythonu | na zajedni¢kom projektu analizira eti¢ka uku B.4.4. Samovrednovanje/samoprocjena;
— ponavljanje pitanja koja proizlaze iz koristenja ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje
raCunalnom tehnologijom. rezultate, procjenjuje ostvareni napredak te na
2 3-4 B. 1. 1. Analizira problem, definira ulazne i temelju toga planira buduce ucenje.
. .. . Y Uporaba IKT-a
izlazne vrijednosti te uoc¢ava korake za ) . s .
sy . ikt A 4.3. UCenik stvara pozitivne digitalne
rjeSavanje problema o y . :
3 ) ) tragove vodeci se nacelom sigurnosti.
B. 1. 3. Razvija algoritam i stvara program u Zdravlje
odabranome programskom jeziku B.4.1.A Ucenik odabire primjerene odnose i
rjeSavajuci problem uporabom strukture komunikaciju.
grananja i ponavljanja.
Logicki sklopovi A.2. 3. Ucenik objasnjava binarno Osobni i socijalni razvoj
Zbrajanje Cljellh brojeva kao teme”nu 8 osr B.4.2. Ucenik suradnicki u¢i i radi u timu.
operaciju u ra¢unalu. Poduzetnistvo
pod B. 4.2. Ucenik planira i upravlja
. Binarno zbrajanje A. 2.4 a* Ugenik konstruira smisleni logi¢ki | Rujan, listopad aktivnostima.
3 5-6 Uciti kako uciti
PRI - sklop 2020. uku A.4.1. Ucenik samostalno traZi nove
Osnovni logicki sklopovi ) T e o
Sloseni logiki sklobovi L N ) informacije iz razlicitih izvora, transformira ih u
4 7.8 & P C.2. 1. Ucenik u suradni¢kome online novo znanje i uspjeino primjenjuje pri
okruZzenju na zajednickome projektu rieavanju problema.
istrazuje utjecaj ugradnje racunalnih Uporaba IKT-a




Logicka algebra
Poluzbrajalo i zbrajalo

sustava u razne uredaje na svakodnevni
Zivot

ikt A 4.3. Ucenik stvara pozitivne digitalne
tragove vodedi se nacelom sigurnosti.

5. 9-10. Zdravlje
B.4.1.A Ucenik odabire primjerene odnose i
komunikaciju.
Matematicka logika —
6. 11-12. | ponavljanje i vjezbanje
Programiranje Osobn i socijalni razvoj
B. 2. 1. U¢enik analizira osnovne algoritme 22 osr A.4.3. Ucenik razvija osobne potencijale.
Osnovni algoritmi u s jednostavnim tipovima podataka i osr A.4.4. Ucenik upravlja svojim obrazovnim |
7 13.-14. | Pythonu osnovnim programskim strukturama i . profesionalnim putem.
primjenjuje ih pri rjeSavanju novih Listopad, .
. Poduzetnistvo
; o problema. studeni, pod A.4.1. Ucenik primjenjuje inovativna i
Osnovni algoritmi u B. 2. 2. U¢enik u zadanome problemu prosinac Kreativa .rjeéenja.
8. 15.-16. | Pythonu uotava manje cjeline, rje3ava ih te ih 2020., Uiti kako ugiti
potom integrira u jedinstveno rjesenje sije¢anj 2021. | uku A.4.3. Ucenik kreativno djeluje u razli¢itim
Dabar - Medunarodno problema. podrucjima ucenja.
9. 17.-18. | natjecanje iz informatike i | B. 2. 3. UCenik rjeSava problem Uporaba IKT-a
raéunalnog razmigljanja primjenjujuéi jednodimenzionalnu ikt D 4.1. Ucenik samostalno ili u suradnji s
Izrada programa - strukturu podataka. drugima stvara nove sadrzaje i ideje ili
primjena poznatih B. 2. 4. U&enik u suradnji s drugima preoblikuje postojeca digitalna rjesenja
10. 19.-20. A o ) - . . . primjenjujudi razlic¢ite nacine za poticanje
algontama pri rjesavanju Osmlsljava a|g0r|tam, Imp|ementlra gau kreativnosti
novih problema odabranom programskom jeziku, testira Zdravlje '

11 21.-22 Znakovni nizovi u program, dokur’nent.ir.a i pre<.jvsta\'/lja B.4.2.A U€enik procjenjuje situacije koje mogu
] " | Pythonu drugima mogucnosti i ogranicenja izazvati stres i odabire primjerene nacine
Stringovi u Pythonu programa. oslobadanja od stresa.

12. | 23.24 goviury
(zadaci)

13, 25 -26. Liste u Pythonu

14, 2798, Liste u Pythonu (zadaci)
Funkcije u Pythonu

15. | 29.-30. Jeury

16. 31-32. Funkc'lje u Pythonu —
zadaci
Izrada programa — timsko

17. 33.-34. rjeSavanje problema




Racunalna sigurnost i
eticnost

Kriptografija

A.2.2 opisuje princip kriptiranja te vaznost
primjene enkripcije u svakodnevnome
Zivotu

Gradanski odgoj | obrazovanje
goo A.4.3. Ucenik promice ljudska prava.
goo C.4.1. Ucenik se aktivno uklju€uje u razvoj

- .. . civilnoga drustva.
18. 35.-36. C.2.2 analizira programe s obzirom na - _ Viinoga drustv
licenciju i na preduvjete za instalaciju Sijecanj, - .
Licence, autorsko pravo i velja¢a 2021 UEiti kako utiltl . ey el
19 3738 intelektualno vlasnictvo programa * | uku A.4.4. Uéenik samostalno kriti¢ki promislja i
' ' D.2.1 Ugenik aktivno pridonosi vrednuje ideje.
—— — unapredenju kvalitete Zivota podizanjem Uporaba IKT-a
P0.2|t.|vn'| ! r.'ega.t'vn' ekologke svijesti ikt C.4.3. U¢enik samostalno kriti¢ki procjenjuje
p”vae” utjecaja ) D.2.2 analizira i procjenjuje utjecaj proce?s, izvore i rez.ultate pr?traiivanja te
racunalne tehnologije na | . . . g .. odabire potrebne informacije.
20. 39.-40. osobni Sivot i zaiednicu informacijske i komunikacijske tehnologije
Obiljezavanje D;na na ucinkovitost i produktivnost u raznim
sigurnijeg interneta podrucjima i poslovima.
Elektri¢ni i elektronicki
21. 41.-42. otpad — nusproizvod
modernog doba
Prikupljanje, obrada i
prikaz podataka C. 2. 3 Ucenik usporeduje strategije 12 Osobni i socijalni razvoj
prikup”anja podataka prema relevantnosti osr A.4.3. Ucenik razvija osobne potencijale.
Prikupljanje, obrada i i pouzdanosti izvora podataka, odabranim . ‘ osvr. ?.4.2. Ucv(?n.lk suradnicki uci i radi u timu.
prikaz podataka (MS Excel | Programom ucinkovito analizira i prikazuje Ozujak, travanj | Uciti kako uciti . o o
) odatke i rezultate 2021 uku A.4. 3.Ucenik kreativno djeluje u razli¢itim
22. 43.-44, “L. _dlo) P ' podrucjima ucenja.
Online obrazac za L o S uku D.4.2. Uenik ostvaruje dobru komunikaciju
prikupljanje i obradu D 2.2 Uc"enlk.ana||2|re.1 : pI?f)CJEHJUJe Utjefaj s drugima, uspjesno suraduje u razli¢itim
podataka informacijske i komunikacijske tehnologije situacijama i spreman je zatra#iti i ponuditi
Prikupljanje, obrada i na ucinkovitost i produktivnost u raznim pomoc.
prikaz podataka (MS Excel | podrucjima i poslovima. Uporaba IKT-a
- 2. dio) ikt D 4.1. U€enik samostalno ili u suradnji s
23. 45.-46. drugima stvara nove sadrzaje i ideje ili
Unos podataka u MS preoblikuje postojeca digitalna rjesenja
Excelup primjenjujudi razli¢ite nacine za poticanje
kreativnosti.
Prikupljanje, obrada i
prikaz podataka (MS Excel
24, 47.-48. | -3.dio)

Formule i funkcije u MS
Excelu




Prikupljanje, obradai

prikaz podataka (MS Excel

25. 49.-50. | -4.dio)
Grafikoni u MS Excelu
Vjezba — tablic¢ni
26. 51.-52. proragun
Ponavljanje i
27. | 53.54. | onaviane
vrednovanje
Racunalne mreze A.2.1 opisuje temeljne koncepte racunalnih Osobni i socijalni razvoj
mreza 8 Osr A.4.3. Ucenik razvija osobne potencijale.
] Osr A.4.4. Ucenik upravlja svojim obrazovnim i
Osnove mrezne Lo . ) Travanj, profesionalnim putem.
28. 55.-56. | tehnologije C.2.1 Ucenik u suradnickome online svibanj 2021. | Poduzetnistvo
okruZenju na zajednickome projektu pod A. 4.1. Ucenik primjenjuje inovativna i
Mrezni uredaji istraZuje utjecaj ugradnje racunalnih kreativna rjiesenja.
29. 57.-58. sustava u razne uredaje na svakodnevni
— — Zivot Uciti kako uciti
30. 59.-60. FiziCki pristup mreZi D.2.2 analizira i procjenjuje utjecaj uku A.4.3. Uéenik kreativno djeluje u razlicitim
Internet of things informacijske i komunikacijske tehnologije sgdr“ﬁ“ma ucenja.
Pametni uredaji na ucinkovitost i produktivnost u raznim ravie Lo
31 61-62 Y. . . B.4.2.A Ucenik procjenjuje situacije koje mogu
. . podrucjima i poslovima. . . . . - o
izazvati stres i odabire primjerene nacine
oslobadanja od stresa.
A.2.1 opisuje temeljne koncepte ra¢unalnih
Projektni zadatak mreia 8 Gradanski odgoj i obrazovanje
goo C.4.1. Ucenik se aktivno ukljucuje u razvoj
o o kriptirani 5 civilnoga drustva.
: : A22 opisuje |c')r|r1c|p riptiranja te vaznost Svibanj, lipanj | OdrEivi razvoj
Upute izrade projektnog | primjene enkripcije u svakodnevnome 2021 odr IV.C.1. Uéenik prosuduje znacaj odrzivoga
63.-64. zadatka Zivotu ' razvoja za op¢u dobrobit.
32. Kriteriji vrednovanja Osobni i socijalni razvoj
i v . . osr A.4.4. Ucenik upravlja svojim obrazovnim i
projektnog zadatka B.2.2 Ucenik u zadanome problemu uocava i enik upravija svoll z I
: R . . . profesionalnim putem.
65.-66 Izrada projekata manje cjeline, rjesava ih tev ih potom Osr B.4.2. Ucenik suradnicki uci | radi u timu.
33. 5.-66. integrira u jedinstveno rjeSenje problema Poduzetniitvo
C.2.1 Ucenik u suradnickome online pod B.4.2. Uéenik p|anira i upravlja
I okruZenju na zajedni¢kome projektu aktivnostima.
Predstavljanje i oy L . Y . - .
67.-68. . . istraZuje utjecaj ugradnje racunalnih Uciti kako uciti
34, vrednovanje projekata

sustava u razne uredaje na svakodnevni

uku B.4.1. Ucenik samostalno odreduje ciljeve




Sistematizacija,
ponavljanje, vrednovanje
Zakljucivanje ocjena

Zivot

C.2.2 Ucenik analizira programe s obzirom
na licenciju i na preduvjete za instalaciju
programa

C.2.3 Ucenik usporeduje strategije
prikupljanja podataka prema relevantnosti
i pouzdanosti izvora podataka, odabranim

ucenja, odabire pristup ucenju te planira
ucenje.

uku B.4. 4.Ucenik samovrednuje proces ucenja i
svoje rezultate, procjenjuje ostvareni napredak
te na temelju toga planira buduce ucenje.

uku A.4.3. Ucenik kreativno djeluje u razli¢itim
podrucjima ucenja.

Uporaba IKT-a

35 69.-70. programom ucinkovito analizira i prikazuje ikt C 4.1. Ugenik samostalno provodi slozeno

podatke i rezultate. istrazivanje radi rieSenja problema u
D.2.1 Ucenik aktivno pridonosi digitalnome okruZju.
unapredenju kvalitete Zivota podizanjem Zdravlje
ekologke svijesti B.4.1.B Ucenik razvija tolerantan odnos prema
D.2.2 Ucenik analizira i procjenjuje utjecaj drugima.
informacijske i komunikacijske tehnologije
na ucinkovitost i produktivnost u raznim
podrucjima i poslovima.

VREDNOVANIJE

Vrednovanje za uenje i vrednovanje kao ucenje provodi se kontinuirano tijekom ucenja i poucavanja, u pravilu na svakom satu radi davanja informacija o

ucenickome napredovanju i unaprjedivanja buducega ucenja i poucavanja, poticanja ucenickih refleksija o uéenju, utvrdivanja manjkavosti u uceniju,

prepoznavanja ucenickih snaga te planiranja njihovog buducega ucenja i poucavanja.

Vrednovanje naucenog provodi se tijekom godine na kraju procesa ucenja (nastavne cjeline, polugodista te godine ucenja i poucavanja).

PRIJEDLOG TEMA ZA IZRADU PROJEKTNOG ZADATKA
1. MEDIJSKA PISMENOST
a.  KRITICKO MISLJENJE - kljuéna vjestina medijske pismenosti

Sm 0 a0 o

Pristrane informacije

Trazilice
Prijedlog mogucih zadataka:

Medijska abeceda

Analiza sadrzaja ¢lanka na temelju kriterija za kriticko vrednovanje izvora

Kriteriji za kriticko vrednovanje izvora
Kako kriti¢ki vredovati u Cetiri jednostavna koraka?

Internetski alati za kriticko vrednovanje izvora
Pitanja prilikom pretraZivanja interneta

Provjera vjerodostojnosti i usporedba ¢lanaka na temu aktualne pandemije (CORONA virus COVID-19)



https://loomen.carnet.hr/mod/book/view.php?id=556799&chapterid=120980
https://loomen.carnet.hr/mod/book/view.php?id=556799&chapterid=121535
https://loomen.carnet.hr/mod/book/view.php?id=556799&chapterid=121621
https://loomen.carnet.hr/mod/book/view.php?id=556799&chapterid=121622
https://loomen.carnet.hr/mod/book/view.php?id=556799&chapterid=121625
https://loomen.carnet.hr/mod/book/view.php?id=556799&chapterid=121646
https://loomen.carnet.hr/mod/book/view.php?id=556799&chapterid=121649
https://loomen.carnet.hr/mod/assign/view.php?id=569948
https://loomen.carnet.hr/mod/assign/view.php?id=570010

2. COVIEK | TEHNOLOGIA
3. IZAZOVI PROGRAMIRANJA



